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PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS + REMETEMOS PARA TODO O BRASIL. 
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FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS 
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sete esmeraldas e 50 anéis 
recolhidos e o Sonic, no gome 
Sonic 2 para Mepa Drive, se 
— tormave super, ficando amurelão e 
com siperpoderes. Quando as 
atras do Júnior, que pilotava o 
— comtroke para descobrir esse super- 
segredo, uma fila se formava com 
todos da equipe querendo dar uma 
— * jogadinho” como Super Sonic. 
Confira como fazer esse truque no 
em Sonic 2 (página 22), que fogo 
— ses emigos também vão fazer fila 
| para sentir coro é super 
emocionante jopar com um 
Sapersônic em supervelocidade., 
E velocidade É dO que também está 
sobrando na guerra Sega é 
Nintendo. Nesta edição 
VIDEOGAME niústra como foí 
em Las Fegaos a maior feira de 
rideoparie dos Estados Unidos. 
do-mundo, 4 Sepa apostando 
firme no CD ea Nintendo 
atacando com um novo chip que 
esíréio no game Star Fox, O vip 
ventno cortiicho e produz efeitos 
especiais fantásticos sem precisar 
mexer em nada no console Super 
Nimendo: E isso dl, Cuaiito riais 
Eles brigam, MLS: PENTE SE 
diverte, 
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A Winter Consumer Electronics 
Shows, em Las Vegas, EUA, 
mostrou no início do ano todas 
as novidades em games para 
1993. Conheça-as. 


Reportagem: César Medeiros 
Texto final: Mário Fittipaldi 


















i papi fa 
[+] elro jogo para 
o super NES a usar apto 
Super FX. A Nintendo está 
lançando também Yoshi's 
Cookle (88g.) para todos 


Durante 05 dias 7 e 10 de ja- 
neiro deste ano as atenções de 
todos os gamemaniacos se vol- 
taram para Las Vegas, Nevada, 
nos Estados Unidos. E que lá 
aconteceu a 1993 Winter Con- 
sumer Electronics Shows, 
evento que reune os principais 
fabricantes mundiais de produ- 
tos eletrônicos. E, claro, entre 
elês, games, muitos games. 

à Nintendo ocupou um dos 
maiores estandes da feira, com 
um pavilhão inteiro reservado 
só para seus produtos e soft- 
warehouses licenciadas. que 
apresentaram as últimas nom 
dades e os próximos lançamen- 
tos para os consoles Super Nin- 
tendo (16 bits), Nintendo (B bits) 
e o portátil Game Boy. Como já 
ara esperado, as maiores novi- 
dades são mesmo para o Su- 
per Nintendo, sinalizando que, 
daqui por ciante, à empresa 
pretende apostar todas as suas 
fichas em seu sofisticado siste- 
ma de 16 bits. 

Já a Sega, que também es- 
lava presente, apostava ludo 
nos games em CD para 0 Se- 
ga CD, o novo acessório para 
o Mega Drive, indicando que, 
em 93, a briga Nintendo x Se- 
ga vai ser demais. Os games 
em CD ocupavam uma boa 
parte do estande, que também 





os seus consoles.. 








apresentava boas novidades 
em cartucho para o Mega Dr- 
vee o Game Gear. À Sega am- 
pliou sua rede de empresas li 
cenciadas, e todas elas esta- 
vam lã, com jogos incriveis, Co- 
nheça agora os principais lan- 
camentos para este ano, 


Nintendo 


Dentro de um dos maiores 
estandes da feira, a grande es- 
trela foi o game Star Fox, um 
simulador de nave espacial que 
utiliza gráficos poligonais & um 
novo chip, o revolucionário Su- 
per FX, que garante efeitos tr- 
dimensionais quase perfeitos 
Havia para ele uma sala espe- 
cial recheada de efeitos espe- 
Cais, imitando 0 espaço sideral, 
com cabines para quem qui: 
sesse ver à novidade. Mano 
também não podia ficar de fo- 
ra da festa: para ele e o dinos- 
sauro Yoshi a Nintendo desen 
volveu Yoshi's Cookie, para 
seus três sistemas. Agora o jo- 
gador deve organizar biscoitos 
(cookies) que caem do alto da 
tela. 

Mas não é só, Entre as em- 
presas licenciadas, também ha- 
va muitos lançamentos de dar 
agua na boca. À Capcom, por 
exemplo, prepara muitas novi- 



























fi = SUDer Nintendo 
Segowrall (uma “parede 


0 
= ==v=0r=5| mostrava com 
s"== cenas de Final Fight 
= -=o0 para abril, Quiros 
== c00s são Goofy Troop, 
3— S cesasstado Pateta e que 
== c2"ecer em junho, e Ala- 
ds = 250 das mil e uma noi: 
= i=mbos usando persona 


Super NES fo: o game Utopia 
- The Creation of a Nation 
(Jaleco). O jogador pode criar 
nações intergaláticas utiizan- 
do o mouse especialmente de- 
senvolvido para O game Mario 
Paint 


=== esperado para O Super 

-> > Bram Stoker's Dracu- 
= >>» imagesofl), previsto 
== Março. Para quem gosta 
sa, outra estrela para O 


Quiro game bas- 






















O Nintendo de 8 bits e o Ga- 
me Boy não foram esquecidos. 
à Capcom, por exemplo, pre- 
para dois novos jogos com per- 
sonagens Disney para o NES: 
Duck Tales 2, uma sequência 
do já conhecido game com o 
| Tio Patinhas, e Tale Spin, com 
o urso Baloo. Tale Spin tam- 
bém vai sair para o Game Boy, 
Quem gosta de esportes pode 
aguardar Goal 2 (Jaleco), a se- 
gunda versão do famoso game 
= de futebol, e NBA Basketball 
DA (Tecmo). Para o Game Boy es- 

=» tão previstos ainda Mega Man 
” 3e Star Wars (Capcom), 


À Jega não deixou por me- 
nos e contra-alacou mostrando 
todas as novidades de seu no- 
vo acessório: o Sega CD, o lei- 
tor de jogos em compact discs 
para o Mega Drive. Além da 
música estonteante, o Sega CD 
pode realizar façanhas incriveis 
como rotação, z00Mm e scrol- 
ling. garantindo efeitos tndh- 
mengionais perfeitos. A estrela 
foi o porco-espinho Sonic, com 
seu game CD Sonle The Hed- 
gehog. Fara à personagem 
mais rápido desta galáxia a dSe- 
ga preparou um game inteira- 
mente novo, lotado de efeitos. 
Calma, ele está chegando! Ou: 
iros Dons jogos estão previstos 
para o Mega CD. Bram Sto- 
ker's Dracula e Chuck Rock 
(Sony Imagesof), Willy Bea- 
mish (Dynamix) e Out of This 
World (Virgin) são os mais 
legais. 

Se você ainda não tem um 
sega CD, não se desespere: 05 
canuchos convencionais para 
Mega também não foram es- 
quecidos, e estão demais. À 
Electronic Artis, por exemplo, 
prepara uma sequência incrivel 
de Desert Strike: Jungle Strl- 
ke. O “car vai ter 16 Mega- 
bis de muita ação contra um 
traficante da América do Sul. 


* 


Usando um tema mais soft e 
muito engraçado, a GameTek 
prepara Introducing... The 
Humans. O game tira um sar- 
ro do aparecimento do Homem 
na Terra, e brinca com os con- 
ceitos de evolução de Darwin 
Também estão previstos Ja- 
mes Bond 007 (Tengen), Stri- 
der II (US Gold) e Flashback. 
que utiliza gráficos poligonais, 
também pela US Gold. 

O Game Gear também qga- 
nha boas novidades, a Sega 
aproveitou o sucesso do Diabo 
da Tasmânia e se apressou em 
lançar Taz-Mania — The 
Search tor The Lost Seabirds 
para o portátil colorido, Quiro 
personagem famõso chega pe- 
la Flying Edge: Bart Simpson, 
em Bart vs. The World. Estão 
previstas ainda duas versões 
do Exterminador do Futuro 
(The Arcade Game e Judge- 
ment Day, pela Arena) e o 
superheró! Spider-Man, no 
game Return of The Sinister 
Six (Flying Edge). 













Entre os muitos lançamentos para 
Sega CD e Mega Drive (acima), à 
Flying Edge apresentou um novo 
Ra = game com Spider-Man, para 
Ar o. o Game Gear. 
) a Ea 
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Um novo poratil acaba de 
ser lançado nos Estados Uni- 
dos. É o Supervision, um siste- 
ma que usa tela de enstal |qui- 
do monocromaálica e que pos: 
sul dimensões e características 
muito semelhantes ao já conhe- 
cidissmo Game Boy. da Nin 
tendo. O Supervision é fabrica- 
do pela Watary International 
Holdings Lto., uma empresa 
com sede em Hong Kong. 

Entre as caracteristicas do 
novo portátil estão a tela de cris- 
tal liquido monocromática com 
inclinação regulável, sem duvi- 
da uma boa solução para aca- 
bar com os reflexos. O Super- 
vision está baseado em um pro- 
cessador 65002 (exatamente 
como o Game Boy e à Ninten- 
do de 8 bits), possui resDiução 
gráfica de 160 por 160 pixels, 


“A bazuca 


“para o Super Nintendo / 
Super Famicom, 
continua em alia, 

e acaba de ganhar cinco ; 
novos títulos de arrasar 


São eles: X-Zone, The 
Hunt for Red October, 
Battle Clash, Bazzoka 
Blitzkrieg e 
Terminator 2. Haja 
tólego! 
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som estéreo, com saida para 
ione de ouvido e ainda pode 
ser conectado a outro Supervi- 
Sion para |jOgos de dois 
jogadores 

Outra boa caracteristica des- 
te novo sistema é a possibilida- 
de de ser coneciado à uma TV 
colorida. Nesse caso, segundo 
o fabricante, os oito jogos já dis- 
poniveis ficam colorndos e mui- 
io mais excitantes. Mas a prin- 
cipal característica do novo sis- 
tema — e talvez a que mais 
agrade aos consumidores ame- 
rRicanos — é mesmo o baixo 


preço: o Supervision é o portá- 


W mais barato do mercado, CUs- 
tando, na ocasião do lança- 
mento, US$ 50,00. À empresa 
promete ainda seis novos jagos 


por mês, ao preço de US$ E. a 
10,00 a USS 16,00 


Genie no SNES 


à Galoob Toys Inc, tabncar- 
te do Game Genle nas versões 
para Nintendo à bits e Mega 
Drive, acaba de lançar duas no- 
vas versões do aparelho, ago- 
ra compatíveis com o Super 
Nintendo, de 16 bits, e com o 
Game Boy, também Nintendo. 

Exatamente como nas outras 
versões do aparelho, o Game 
Genie pode interferir no progra- 
ma de jogos, transtormando-os 
para oferecer características es- 
peciais aos jogadores. Assim, fi- 
cam à disposição continues 
extra, vidas infinitas, seleção de 
fases, superpulos, pontos extra 
e muitas outras funções. O jo- 
gador pode escolher os super- 
poderes especiais para cada jo- 
go e acessá-los através de um 
código especial, fornecido com 
os aparelhos. Estas duas novas 
versões ainda apresentam uma 
característica especial: o Game 
Gente pode ser desligado ou ll- 
gado mesmo no meio de um 
jogo. 





A versão para o Super Nin: 
tendo, chamada de Super 16 
Game Genie, pode dar super- 
poderes para 50 titulos de jo- 
gos desse sistema, entre eles 
John Madden Football, Final 
Fantasy ||, The Addams Family 
e O megasucesso Street Figh- 
ter |. E uma nova versão está 
sendo preparada, com códigos 
para mais 50 títulos. À Galoob 
garante a atualização para 
quem comprar o aparelho 
agora. 

No caso do Game Boy, a em- 
presa revela que o Game Ge- 
nie funciona com os mais popu- 
lares jogos desenvolvidos para 
o portátil, sem falar em núme- 
ros. E importante lembrar que, 
em qualquer caso, o Game Ge- 
nie só lunciona nos jogos pré- 
estabelecidos, e cujos códigos 
constem do manual. Às duas 
versões podem ser encontra- 
das, nos Estados Unidos, a pre- 
cos que variam entre US$ 
50,00 e US$ 70,00. 


Game Genle: a versão para 
Super NES dá superpoderes 
em 50 jogos, por enquanto. 





“Supervision: baixo 
pre é e possibilidade 


dica Eoloridos na TV. 


NINTENDO 
MASTER SISTEM 


PHANTOM SISTEM . 


BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
ATARI CCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 


'* Preços Especiais para oficina. 
revendedores e locadoras 


* Assistência Técnica 
Especializada em Vídeo 
Games e Acessórios 
Nacionais e Importados 


ia si de Super Nes Super 
Famicom em 2 Horas, Neo Geo, 
inte endo, Mega Drive, Genesis e Master 
Sotem em 2 Horas. Garantia de | ano. 


e Mk ficamos múdulos de RE Super 
matom € * mintendo japonês para entrar 
== canal à em 2 Honis. 


- Destravamos Nintendo Americano 


- Temo modulador de RF para Mega Drive 
nes. cranscoder Interno e Extémo 
a 56 FITA, 


- Es pora limpeza de contatos 
de Video Gomes e Cartuchos. 


- Adaptadores para cartuchos. 
Super Famicom e Super Nes 


TENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX 


| | Tecnofax Comércio e 
A ssmstência Técnica Lida. 
peca Ef ênia, 295 |> andar 
S CEP 011207 
SP) 


ma 1471 
- 222-9083 


AU JORIZADA 
Bem P É Inf. Rua João Balbi, 
a Tel.: (091) 229-7353 
feira de S Sastana dei -Romag, Rua 
: (075) 221-3963 
So Pinto sp Games e Games, Rua 
l 28 (011) 227-3742 
Natal RN. Eai Mira Di úvio ins 
it. Pei rópolis, 
Tels: (04) 2202-3260 17 5935 








ALITORIZADA (4) DYNACOM 





| estojos expositores, 
BIC. 


FREQUENTE 
ESSE ESPAÇO! 


PRECO MELHOR NÃO EXISTE 
COMPROVE! 
COMPRA - VENDA - TROCA 
CARTUCHOS E VIDEOGAMES 
NOVOS E USADOS 
SUPER NES - MEGA DRIVE - MASTER SYSTEM - 


NINTENDOS 8 BITS NACIONAIS E IMPORTADOS 
GAME BOY E GAME GEAR, 


TAMBÉM: VENDAS DE ACESSÓRIOS 
* PRECOS ESPECIAIS PARÁ LOCADORAS 


AT, ENDEMOS VIA SEDEX 
R. Teodoro Sampaio, 1,876 R, Voluntários do Pátria, 2.172 
Conj. 2 - Pinheiros » 8. Paulo - SP Conj. 2 - Santana - 5. Paulo - SP 
Fone: (011) 816-3334 Fone: (011) 298-3105 


USADOS E SEMI-NOVOS DE TODOS 
OS SISTEMAS COM GARANTIA TOTAL. 
NOVOS - últimos 
lançamentos 


Compramos jotes 


de cartuchos 
usados. 


Linha completa | JA 


de acessórios, Fones: 


(011)578-7277 
(011)950-6657 


Preços especiais p'locadoras 















De campeão para campeões 


Sandro Gustavo Casarinl, de 
14 anos, conseguiu realizar no 
dia 15 de dezembro o sonho de 
milhares de adolescentes: ven- 
cer O concurso nacional GP Tec 
Toy na categoria Mega Drive 
(promovido para divulgar o car- 
tucho Ayrton Senna Super Mo- 
naco GP |l) e conhecer pessoal- 


mente o idolo das pistas de Fór- - 
» mula 1 e dos sistemas Sega, 


Ayrion Senna. 


O encerramento do concur- 
so reuniu os quatro finalistas da 
modalidade Mega Drive e os 
quatro da modalidade Master 
System, na sede da empresa 
do piloto Ayrton Senna, no bair- 
ro de Santana em São Paulo, 
SP. O circuito escolhido por sor- 
tejo fol o do Japão, que sandro 
conseguiu completar em ape- 
nas 4379, garantindo sua via- 
gem de 11 dias à Disneyworla 


que gam 


Senna premia Vieira, 
vencedor em Mastsr 
(no lado) e Sandro 
em Mega 
(abaixo, & fee 


nos Estados Unidos. Os outros 
paricipantes ganharam um Ga- 
me Gear. 


Master System 


O mineiro Enio Augusto Viei- 
ra. de 41 anos, provou que 
apesar de não ser mais um 
adolescente é fera nos videoga- 
mes. Ele foi O vencedor na ca- 
tegoria Master System, com O 
tempo de 120 56. Ela também 
ganhou uma viagem para Dis: 
neyworid, com direito a acom- 
panhante. Seu problema ago- 
ra é decidir quem val 
acompanhá-lo na viagem: & 
mulher, OU um de seus - dois 
filhos 

Os prêmios em todas as ca- 
tegonas foram entragues pelo 
próprio Senna 








Sonic, O porco-espinho mais 
rápido desta galáxia, estã em 
todas! Agora chegou a vez do 
personagem estrear nas pági- 


nas de revistas em quadrinhos. 
A aveniura não é das mais. cria: 
tivas: Some terá mais Uma vez 
de defender os inocentes an 
mais da floresta que foram cap- 
sue | 2 turados pelo terrivel Dr. 
no e E [Ei [mm / Robotnik, 

0 Por enquanto as histonnhas 
estão todas em inglês e estão 
à venda nas bancas que traba- 
lham com HQs importadas. 






Para colecionadores 






Os personagens de Street Fighter Il, um dos 
games de maior sucesso no ano passado, acabam 
de vrar moeda para colecionadores no Japão, Às 
12 moedas têm edição limitada e registram de um 
lado a cara de um dos lutadores e de outro o logo- 
tipo de SF ||. Às moedas não têm valor como 
dinheiro. à Capcom já estuda 
a disinbuição Destas moedas 
também nos Estados Unidos 

Chun-Li, Blanka, Zangief. 
Dhalsim, Honga, Ken, Guile & 
Ryu também já podem ser en- 
contrados como figurinhas nos 
Estados Unidos e ainda estam- 
pando camisetas, bonés e his- 
tórias em quadrinhos. À Cap- 
com já está negociando a licen- 
ca para que Street Fighter || vi- 
re brinquedos, programa de te- 
levisão e até mesmo um filme. 
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à NBA (Natonal Basketball 
Association), a liga norte- 
amencana de basqueta, conti 
nua em aita entre 05 gamema- 
macos do mundo todo. Acaba 
cs ser iançado o game Bulls 
vs. Blazers, protagonistas das 
fra: do tomeio da entidade do 
ano passado, para o Super Nin- 
tendo. E. ao que tudo indica, a 
caca ano novas versões virão, 
com as finais atualizadas. 





| 


















À Nintendo descobriu nos es- 


portes uma boa maneira de di. | 
vulgar sua marca. Primeiro foi 


através da aquisição de um ti- 
me inteiro de baseball nos Es- 


| tados Unidos. Agora, a me- 


gaempresa japonesa patrocina 
o time de futebol do Sevilha, da 
Espanha. E quem enverga a 
camisa da líder mundial do 
mercado de games é ninguém 
menos que o astro Maradona. 




















ncia (enero Dos = 


Além de Jennifter Capriali, à 
tenista norte-americana que vi- 
rou cartucho de Mega Drive, 
outro idolo desse esporte aca- 
ba de entrar para o mundo dos 
jogos eletrônicos, É o também 
norte-americano Jimmy Con- 
nors, que já ocupou a primeira 
posição do ranking mundial 
por muitos anos. Connors está 
disponível inicialmente para O 
Super Nintendo, mas a UBI 
Soft, produtora do jogo, prome- 
te para breve versões para O 
Game Boy e Nintendinho. 


rinquedos LAURA 


STEALTH Traz a precisão do arcade 
jogar em mach 5 


eo melhor para 


PERSIA EE 


=” 
+ 
[| 


5 r o E 
Ato e AUTO FIRE POWER 
DE To pacotes amenta alé 
TE Team or dbgundo Es fri 


- q 


Ls 

Lj 

| | Gm | Err E jd Tm] 8] 
contra da E dincêes 


BOTÃO DE CAMERA LENTA 
Rorão salve-vidar ai 

câmeras lenta para 

situações dificais 


SHOPPING MORUMBI [011/535-5261/531- 


mm 
mo” 
a” 
as 






EEN ada 





“BOTÃO START: 
"Start gamo e pausa, 








Er PRrPErTp 
fis TRIER 
Ea 
la 
A 
K | a 
Ts : 
e 
+ uu 
= 
eo: 
e o: 
Li | Es a 
Sur 
qu ss 





ado Ad A td doe 





E] 
Ls 
Ee E mim 


«+.» NORMAL: Velocidade 
normal de tiro, 
“TURBO: Para repatir 
a mantor o podor de 
rapbd fire. 


FIRE BUTTONS; 
A.B.X,Y.L e R com 
bathes câncavos 
para sensibilidade 
de arcade, 


7293 - SHOPPING PAULISTA [011]251-2818/289.7058 - FAX: 578-3338 





Braisiig 
co dO, 
TH) 






Bad 42 


RECLAMAÇÕES 
OQ novo visual da revista estã demais, 
mas tenho algumas reclamações. O que 
aconteceu com os comandos, que antes 
eram publicados e agora não? De onde 
vocês lraram a idéia de que o direcio- 
nai do Super Niniendo possui diagonais? 
Finalmente, aluguel o cartucho Mega 
Man IV, para Nintendo, mas ache: as di- 
cas e estratégias muito mal explicadas, 
Não precisa explicar tudo mim por tim 
tim, mas dêem pelo menos dicas gerais 
de cada fase. 
Ana Paula Lopes Araújo 
São Paulo, SP 
Os comandos não sumiram, âna. 
que a maioria dos jogos possul co- 
mandos básicos — um botão para ti- 
ros e outro para saltos, por exemplo, 
sendo desnecessário explicar o ób- 
vio. Quando há movimentos espe- 
ciais eles são dados — casos de Tar- 
tarugas Ninja, Street Fighter Il e mul- 
tos outros games, Quanto ao direcio- 
nal do Super Nintendo, e de todos os 
videogames, as diagonais existem, e 
são obtidas apertando-se ao mesmo 
tempo o direcional para cima e para 
os lados ou para baixo e para os la- 
dos. Finalmente, você há de concor- 
dar que, para que dicas das fases de 
Mega Man, Incluindo inimigos, caste- 
los e tudo o mais, seriam necessárias 
pelo menos umas 10 páginas da re- 
vista, não? Optamos por dar os Inl- 
migos, a ordem certa de acabar com 
eles e as armas corretas, terminando 
com a estratégia para se acabar com 


10 - VIDEOGAME 






Fighter || Champlon 


o vilão Dr. Wily. E, mesmo assim, 
gastamos 5 páginas! Afinal, 05 game- 
maníacos têm que ter um pouco de 
“trabalho” em um game, senão ele 
perde a graça, concorda? 


AYRTON SENNA 
“PARAGUAIO! 


Comprei o cartucho Ayrton Senna's 
Super Monaco GP Il (Mega Drive) no Pa- 
raguai, e ele não funcionou no meu Me- 
ga brasileiro, Na tela, aparece uma men- 
sagem em inglês, que é a seguinte. “This 
cartridge has been developed for use 
outside North and South America (except 
rgentina, Paragua: and Uruguai). Itcan- 
ot be used with hardware units for sale 
within fhese areas . Por quê? 

Huberley Boldo 
Imbituva, PR 


| “se. À mensagem que aparece na tela 
1 d A 


o seu Mega quer dizer o seguinte, 
Ruberley: “Este cartucho fol desen- 
volvido para ser usado fora da Amé- 
rica do Norte e do Sul (exceto Argen- 
tina, Paraguai e Urugual). Ele não po- 
de ser usado com consoles desenvol- 
vidos dentro dessas áreas'. Trocan- 


do em miúdos: você comprou um car- 


tucho japonês, que só funciona em 
Mega Drive japonês. Há uma trava 
dentro do cartucho, impossível de ser 
tirada, que impede a utilização no Me- 
ga brasileiro e no Genesis America- 
no. À solução é trocar seu cartucho 
por um produzido pela Tec Toy. OK? 


PLIPERAMA 
Quero fazer duas perguntas. Primeiro, 
a máquina de fliperama que possibilita 
jogar com os cheies se chama Streel 
Fighter || e %> ou Street Fighter III? Se- 
gundo, meu primo cksse que nesse Stree! 
Fighter Blanka pode soltar uma espécie 





Cena do Street 


Edition, a 
versão arcade 
da Capcom, 














de facção, e a Chun-Li tem magia como 
o Ken. E verdade” 
Adrano Kuba 
São Paulo, 3P 
Adriano, o nome correto do jogo ao 
qual você se retere é Street Fighter || 
Champton Edition. Seu primo está di- 
zendo a verdade, mas o game joga- 
do por ele é uma versão pirata, que 
usa um acelerador de processamen- 
to e tem novos golpes. Esta versão 
já está rolando em fliperamas brasi- 
leiros. À Capcom, produtora do jogo, 
está preparando uma versão oficial, 
também “acelerada”, que val se cha- 
mar Turbo Street Fighter || Champion 
Edition. Mas, por enquanto, esta no- 
va versão ainda não foi lançada. 


STREET FIGHTER II 


O, galera! Gostana de saber se é ver- 
dade que o game Street Fighter || val sair 
para Mega, e quando vai sair. 

Michel da Silva Araújo 
Formiga. MG 


Estou com uma duvida me matando. 
Vai sair Streei Fighter || para o Mega? Vi 
uma vez na revista, mas não sabia se era 
para o Mega Drive ou para o Mega CD 
Um abração! 

Guilherme Fragomenl 
Curitiba, PR 

Seguinte, galera: é tudo boato! A 
Capcom, produtora do game Street 
Fighter II, já lançou versões para ar- 
cade (fliperama) e Super Nintendo. 
Ela admite licenciar o game para ou- 
tros sistemas, mas por enquanto es- 
sa hipótese ainda está muito longe de 
acontecer. Pelo menos a Capcom não 
diz nem quando nem para quais sis- 
temas, ao contrário do que outras re- 
vistas andaram publicando. Uma 
pena! 
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Batman Returis é o novo cartucho da Tec Toy com toda o Pingitim é a Miuller-Gato em cinco fases 

a aventura e ação do filme. Tem até bar-móvel, bat-corda, cinematográficas. Por isso, só hã uma coisa a fazer: 
Eat-lancha e muita bat-pancadaria. usar toda a sua malícia para dar um final feliz a esta 
0) Comissário Gordon já pedin a sua ajuda para enfrentar emocionante bat-listória. | 


PAN PAVUNA 


RETURNS 





TM & 1993, autorizados pela Warwer Bros. Consumer Products Todos os direitos 


Rara e codes or elempintos relacionados são propricdade de DO Comicr | 
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SEGA CD 


Gostaria de parabenizá-los pelo ótimo 
trabalho. Tenho algumas dúvidas que 
gostana que fossem respondidas. 1 - O 
Sega CD (a versão americana do Mega 
CD) serve no Mega Drive nacional ou 
não?: 2 - É preciso fazer a transcodiífica- 
ção do Sega CD?; 3 - Ganhei um Mega 
Drive recentemente e gostaria de saber 
para que serve o botão Reset e também 
o preço do cartucho Sonic ? para esse 
sistema. 

Renata Lopes Araújo 
são Paulo, SP 

Vamos lá, Renata. O Sega CD, lan- 
çado recentemente nos Estados Uni- 
dos, é compativel com o Mega Drive 
Nacional. Não é necessário 
transcodificá-lo, pois ele serve ape- 
nas como meio de transmissão de da- 
dos para o console, O Mega CD que 
é incompatível com o Mega nacional 
é o japonês e, por enquanto, não é 
possível a adaptação. Finalmente, o 
botão Reset serve para se começar no- 
vamente um jogo (Reset, em inglês, sig- 
nifica voltar ao início), O Cartucho Sonic 
é estava sendo vendido, em janeiro de 


e Catedral, 447. CEP: 
no. Rua Catedral, 44. 
94400. Santa Isabel, FS: 








O Sega CD, a 
versão americana 
em CD para O 








1953, ao preço médio de Cr$ 750 mil nas 
principais lojas de São Paulo (SP). 


ATARI 

Olá, amigos da VIDEOGAME. Gosta- 

ria de saber se a Atari está desenvolver: 

do um novo sistema de videogame, & 

quantos bits ele terá Também gostaria 

de saber mais detalhes sobre o CD ROM 

da Nintendo e quando ele val ser 
lançado, 

Marcus Paulo Saiki 

Umuarama, PR 

Muitas notícias circularam nas re- 

vistas estrangeiras sobre o novo vi- 







































deogame da Atari, Marcus. Elas dão 
conta de que o sistema se chamaria 
Jaguar e teria 32 bits, Mas até agora, 
ele ainda não fol lançado, e não há 
nenhuma previsão disso acontecer. 
Quanto ao CD da Nintendo, que será 
compatível com o Super Nintendo, as 
últimas informações divulgadas pela 
Nintendo não confirmam a data de 
lançamento, mas adiantam que o sis- 
tema terá 16 bits, velocidade de 21 
MHz, 8 Megabits de memória RAM e 
tempo de acesso de 0,75 a 1,3 segun- 
do. Entretanto, essas características 
podem ser alteradas, uma vez que o 
aparelho ainda não fol lançado. 
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ALEX KIDD IN 


Elst m=D jejiRo, 
| Master System 





Existem 11 lugares nesse jogo 
Quando chego no 11º, o Lago 
Crago, entro dentro da água, acabo 
com 05 animaizinhos e caio. Al vejo 
uma porta. Entrando há caveiras e 
em cima, um tipo de espinho. Como 
passar deste lugar ? 

Pablo Cormélius Comell Leite 
Rio do Campo, SC 

Não é dificil, Pablo. Note que no 
chão desta sala existem umas pe- 
dras com desenhos. Pise-as nes- 
ta ordem: sol, duas ondas, lua, es- 
trela, sol, lua, duas ondas, peixe, 
estrela e... peixe ! Se você não er- 
rar a combinação, Radactian e seu 
povo estarão salvos. 


| CASTLEVANIA HI 


DRACULAS 


moltisHi= 
Nintendo 








Queria saber o password da última 
lase, é como derrotar O Drácula. 
Vinicius Massini 
Rio Claro, SP 
Ai vai a senha, Vinícius, Preen- 
cha o nome com STRIDER! e cada 
um dos quadradinhos com esses 
simbolos: 
1º linha - vazio / chicote / cruci- 
fixo | coração 
2º linha - vazio / chicote / vazio / 
chicote 
3” linha - coração / vazio / vazio / 
vazio 
4º linha - vazio / crucifixo / cru- 
eifixo / vazio 
52 linha - crucifixo / crucifixo / 
vazio | chicote 
Para acabar com o Drácula dé 
seguidas chicotadas nele. Ele se 
transformará em outro monstro 
que deve ser derrotado também 
com o chicote. O último — e pior 
monstro em que Drácula se trans- 
torma — só poderá ser derrotado 
com os machados. Cuidado | 
Quando a mão dele brilhar, signi- 
fica que ele val atirar raios. 
Prepare-se para pular e, imediata- 
mente, jogar seus machados. Val 
ser uma briga boa, não ? 
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DRAGON'S LAIR: 
ESCAPE FROM 
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Como faço para derrotar Evil Sha- 
peshifter ? 
André Luiz M. 5. Lima 
Rio de Janeiro, Rd 
Quando encarar Shapeshifter 
pela primeira vez, ele val atirar 
ralos e a escada val desmoronar. 
Dê os comandos direita e esquerda. 
Na segunda cena, pule para um 
degrau mais alto: cima. Shapeshif- 
ter val soltar um ralo em você. Es- 
cape com o comando direita. Na ce- 
na seguinte pule o degrau (cima), 
salte novamente antes do ralo (Ci- 
ma) e, finalmente, dê Ins para aca- 
bar de vez com o bandido. Pron- 
to, a linda Daphne é toda sua! 


OUT OF THIS 
felino 


Super Nintendo 





Tenho uma dúvida: depois que en- 
Iró nã caverna, nao consigo sai. Ha 
uma porta que eu estouro, mas não 
adianta nada, pois náo. dá para pula! 
para fora, Sera que é possivel voar? 

Hicardo A. de Almeida 
Rio de Janeiro, Rj 

O segredo não é voar, Ricardo. 
Depois de estourar a porta, você 
deve voltar tudo. Chegando na ce- 
na em que o personagem sobe um 
barranco, repare no pássaro que 
está pousado em uma das plantas 
esquisitas. Atire nele e observe: 
ele vai ser devorado por uma plan- 
ta carnivora. Enquanto isso acon- 
tece, você pode passar, 
pendurando-se nos espetos do te- 
to. Você chega então na platafor- 
ma triangular do início da caverna: 
atire na base dela. Pronto! ela cal 
e você pode subir por ela para o 
andar de cima. AI, é só soltar a 
água, voltar e sair! Em todo o ca- 
so, a estratégia completa desse 
game — inclusive com o mapa da 
caverna — foi publicada em Vl. 
DEOGAME nº 22. 


DUCK TALES 


in ilalt=iafefa, 





Gostaria de receber algumas dicas 
sobre este jogo: Como pular nos lu- 
gares muito altos ? Como derrotar a 
bruxa na Transilvânia ? 

Carolina Ruam 
Cascavel, PR 

É fácil, Carol! Para pulos altos 
coloque o direcional para baixo e 
aperte os botões à e E simultanea- 
mente. Fazendo isso Tio Patinhas 
dá o Fogo Jump, transformando 
sua bengala em um eficiente pula- 
pula. Com ele você consegue. Pa- 
ra derrotar a Maga Patalógika, fi- 
que pulando na cabeça dela com 
o Pogo Jump. Mas culdado ! Só 
quando ela não estiver transforma- 
da em morcego. Bom jogo! 


jolie 
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Como laço para fazer O Sonic virar 
qualquer coisa? É possível? 
Angelo Lee 
São Paulo, SP 
É possivel sim, Ângelo. Desde 
que seu console (e cartucho) não 
sejam japoneses. Durante a tela de 
abertura, digite a sequência: dire- 
cional para cima, U, direcional pa- 
ra baixo, É, direcional para esquer- 
da, C, direcional para direita, Start, 
e segure o botão 4. No canto su- 
perior esquerdo da tela vão apare- 
cer alguns números e letras. Utill- 
zando o botão +, você poderá ver 
as formas que o Sonic poderá as- 
sumir em cada fase. Com o botão 
5, você seleciona a forma que qui- 
ser,e com o botão C, você copia 
a forma escolhida na tela. 
Resolvido? 


Notas da redação 


As carias desta edição foram respondidas 
por Toni Ricardo Cavalheiro, Alexandre Bar- 
ros da Silva é Eduardo Bourdot Fidelis. 





Para participar da seção “Cartas”, bas- 
ta escrever à Sigla Editora, revista VIDEO» 
GAME, rua Álica de Castro nº 60, São Pau- 
lo, SP, CEP: 04015-040. Por motivos da as- 
paço as cartas podem ser publicadas 
resumidamento. 
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Chegou o cartucho dos Lemmings para Ss 
= Master System, com as criaturas mais 


adoráveis e curiosas que você já viu. 
Eles andam sempre em frente até se 
a wesdor racharem, afogarem ou! 


AÊ coisa pior. Mas os Lemminsgs ' 


ERP, 1999 PSFGMOSIS LIMITED, 


para tentar salvar alguns deles 
do seu destino trágico. Mas corra, 
afinal este jogo é uma questão 
de vida ou morte! 















BAHIA 
Ra Phantom Sypotom — Com 10 
— cantuchos e o adaptador J-72, 
i Mega Drive ou Supar Eiriienação, Tras 
Thiago Cias Sousa, Ladra do Acuçe, 5. 
CEP: 41840, foro (074) 307-5803, Bal 


FA 

CEARÁ 

Robocop 2 — Sasterma Ninton- 

do japonds, Elevntor Acbon 
do Ba Sysem e Baiman Aestum CH The Jokor 
do Game Boy. Tudo por Robocop e Spy VS 
Spy do Nentendo e AM Sie Chainnge do Ga 
me Boy Higrrieertes Maroto, Fhua 

im Acsoly, 1,834, Bloco D, apto 105, Ad. 

doota, CEP: 60110-160, fone (085) 253-1407, 
Fortaleza, CE 


ESPÍRITO SANTO 


Bit System — Na come com 

2 conirdles, 1 adaptador J-F2, 
2 04 jogos Turis 2. Rockman 2. Top Gun 2. 
Super fidno 1, Mira Goscdor 1, Tee Hhdas Goc- 
cer. Tudo pór | Mega Dre Fatuano Carsz Ab» 
daia, Aus Cr. Josd Mono da Séva, 153, CEP 
2400-000, fone (027) 5585-1585, Mimoso do 
Sul, ES 





o: 


GOIÁS 


Hi-Top Game — Sessema Nin 

tendo, novinho na Cáixa, 
com adapiador, 1 caucho, é 2 controles, tu 
do por 1 Mega Ciro cu Mastor Syslerm. Die 
tonça à combriar. Ros CA Chavero -Bua EI, 
Qd 24.41 11, vila Redenção. CEP; TABAS-DOO, 
lr (062) 2493-3908 - Golánia, GO 


Phantom System — Com 2 

controles 1 pestoda Lireesr Chun 
10 canuchos à 1 adaptador de Nintendo japo- 
nes para Nindtóndo amentano por 1 Gama Gear 
com & cartuchos, Mano Albarto L de Souza 
Boa, Aua Alcom, J6, Aosro das Pedras. 
CEP 30112570. lono (031) 547-2352, Belo 
Morizonia. M4G 


| DRI Cartuchos Dend Arngia e 
Moonmalhor — ho coxa, 


Com miga), por cubos cartuchos de Mashar 
de meu nieresse Leandro Chas Cosia, Fun Co 
José Gernardno cha Crea, 591, CEP 37431 
fone (035) 2335-1453. Conceição do Rio Ver 
de. MG 


Mantar System li — Com r 
cartuchos (indkana Jores, Álex 


Kidd in Shanoits Vrorid. Spuber Man, Gainsy For 
ce. Moornyniioor. Shine Ch 8 Amado Coty), 1 pum 
tola Lugiu Phaser e rapid fe. Vendo também 
+ Aim 2800 6 miguns cartuchos Preços a re 
posar. Mateus CHhemra Guimarães. Rua Mon 
tes Claros, 1264. apto 0!, Ancivein, CEP: 
S0310-370, tona (031) 223-h285, Bo Hor- 
zonto, MG 


a =) Daciar — | vdrogame com 
| 15 egos. 1 carmo de controls 


remoto o um Ferorama KP-7100, por 1 Mega 
Dim Com | Ccontidio, som cáriueno, Pago a 
ironça Fabrico Henrique, Rua “C'. E, Bm. 
ro dos Operários, CEP. 35290, Mantena, MG 


SM Master Systém Il = Com pe 
toda Lighi Phasar, duos JD, 
rapsd bro. & 05 Cartuchos Alorad Bans, Made 
Eagir 3D, Casso CH lbusor, Cuck Tracy, Shu 
pes And Cobumns o Toddy Boy Mudo na cê 
xa), por 1 Mega Dra com Cartuchos. Clebae- 
sor divas Miranda, Rum CR, 10, Cormurto 
Agua Branca, CEP, 32370-620, Contagem. 
MG 


PARÁ 


Cartucho Sonke — Polo cor 

lucho NBA Jonas Auguelo 
indo Fibesro. Rum Montrodo Baraia, 245, CER 
68180. tone (081) 518-1651, Maltuba, PA 


| Spider Man — E uso caru- 

| cho à estólha por Phantasy 

Sar 7 ou 3 com manual, Falar com Júrsor, to 

eta go con bilo 
A 
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W Rurvinias e Postem — Video 
geme nº ife 8 e também 
sobre times de Bruce Lee 0 Van Cammo, é 
posters de Chuck Normes. Van Cammes, Bryce 
Ler Conan, Madonna, Gunã nRoses. à-Ha. 
Na Fudis Om The Block, EMF, Ninja, Skod Row, 
sic. Esctovam pára Lucsano Porca. Av. dos 
Estados, sinº, Cênirmo, Ca Posial 20, CEP 
BEJAS-000, Tucumã, PA 


Dynavishon-3 e Top Game — 
oo Coruchos novos é vilas iam 
camentos interessados escrevam para Agra” 
do Costa Setos Cx Pos 112, CEP 
BEIEs 000 Tucumã. PA 


PARANÁ 


TE Cartuchos de Mega Drive — 

World Trophy Soco por ISS 

ão 00, Baimas por USB 14,00, Quacksho! por 

USS 1700, ou irçco pílos cartuchos dos Mor 

tara 1 cu 2, Jogos de Inverno, Cu ouiro do mamy 

mioresse Falar com Luz Gusavo Vem. Fluá 

Duque de Casas 525, CEP. 85550 tone 
(04623 32-1680, Coronel Vivida, PA 





w Quctar — Com dos controles 

o 1 cárucho com d jogue Tra 

la! com Anciá Luz Rocha, Mus Porno Alegre 

201, ia Macedo, CEP: EIII-OMO, Piraqua- 
ra. PR 


EEE Cartucho Pyramid — Dó vs 
Eri Meriifencão dmdssenno por 
Guêro Cartucho de meu mteresso Carciná 


Ruan. Fua Castro Alves, 1.981, apto, 502, Cem 
tro. CEP: BSBDA-290. Cascavel, PR 


Maga Drivo — Com 2 contro 

ms oras a É caruchos 
iDesart Sirdua Thashder Force Ill, Goldon fa, 
Casta Cf Buson, Truston e Forgotom Vioridia) 
Gusiavo José É Câmara. Rua Amaro Gomes 
Poroca, 96. várzea, CEP. 50741-530, tome 
(081) 2713559, Reche, PE 


CT Turma da Mônica — 200 q» 

Es em óiimo esiado, sem 

nonhurma folha rasgada cu faltando. Tudo pos 

Cr 450 md [já meluso despesas postas. nho 

ressados escrever para Ansiótnios Lisboa Gus: 

mão. Rua 7 de Setembro, 143, Centro, CEP: 
S5S200-000. Garanhuna PE 


RIO DE JANEIRO 


w Cartucho Jogõs de Verão — 

Por USE 15000, 0u lroco por 

Percho Fox, ou Vegeta. ou Asliro cu Moro 

Gaiden. Tratar com Leonando Siva da Costa, 

Rua Moreira, +08, Abolição, CEP: 20750-090, 
Ato de Janeiro, A) 


= Master Syatóm — Com 4 car 
iuchos, pistola, Óculos, mn 


Fuaped Fara, por videogame de 16 tais (Mega 
ou SNE5) com a fia que o acompanha Trat 
com Fla! fone (021) 2320-8704, Rio de Ja 
meiro, RJ. 


a Jogos de Verão ou Wonder 
— E 3 cartuchos de Alon, 
DER CAMUCho eai 2a de Master System 
Finides do Olvesra, Avereda Randoio Pena, 
TED, Jatobá, CEP 25850. Paraíba do Sul, Rj 


ww 3 Cariuchos para Phantom o 
Ninienda — E steico | Rock 
Man 1, Mad Max gor CE 100 mã cada E Dra 
gon Spirit. Castevansa |, Predator, Tartaruga 
Menja |. Blades CX Shoél e Banistoads por Crã 
200 md cada. Kally Moura Redor, Av Fui Bar 
posa 170, apto. 1,004, bioco Bt, Flamengo. 
CEP. 22250-020, forma (021) 5529-5623, Alo de 
Janeiro, FL 


vm Master System Il — Com o 

canutho Jogos de Vara 1 

tapa hr, à cominoiad 1 og na mama Tu 

do por Crê t imihão. Inientasados escravim 

para Rontaon de Arúújo Pino. Travessa Cos 

quera Lima. 246, Ruachusto, CEP: 20951, Alo 
de Janéiro, RJ 


| Óculos 30 — Ou 08 canuchos 
Es! Grositusers e Viglande, por 
2? cesias tina Ban Simpsons, Aster, Ayrior 
Senna. Tom & dermy, Mônica, Lord Ol Sword, 
ou Ghous'n Ghosts. Trat com Alessarto 
Soro des Santos, Fua Mavmer das Ôncihas, 31, 
Encantado, CEP 2or4t, Rbo de Janeiro, AU 


= Mamer Syetom — Com +? 

cartuchos, à cota, é | 

raged Eres, por 1 Super Nintendo com qualquer 

canucho. Bruno Auguilo M. Goa; Aun Ba 

rio de Pirassnunga. 32. apio. 601, Tijuca. CEP 

20521. tone [021] 254-7355. Alo de Janeiro 
A 


OR) Master System — Com 3 car 

juchos (Somme, Mobralher & 
Gangser Town). 1 peoia, 1 beca Rucies 
cenie, o 28 6 USS 50,00, por 1 Mega vma 
Marcos Vinicius Soares, foro (021) 4237-3050 
rámai 288. Rdo de Janeiro, AS 


"Tm Phantom Systom — Com ca 
Man d, Caça-Fanizema. Top Gun e 1 adapta 
der 72 Learço Moriero do Faria. one 
[0249 220748. Hoperuna. FL 


EA Atari — Em bom estado, Com 
= 4 cariuchos. por 1 Saspor Nin- 
ando com Sire! Faphtor dl. ou 1 Mega Driva 


ou nda + Neo-Geo. Trnãas com Alan Corá. 


Mesquia. Estrada do Tonga, 340, aplo: 301, 
Campo Grando, CEP. 23075. Alo de Janol- 
ro, À 


a ee. Em pertedo es 
. tado. com 2 coniroist é 7 


cáruchos em um iolal de 21 jogos. Falar com 
Andarçon M, Costa. Rua Can Levi, 264, apio 
201, Jardim Armérica, CEP. 21240, lona (021) 
4TS-T2DE, Alo de Janeiro, FL 


TE Mintendo — Eoenho, com 
pesiola & ? controims. por USE 
150,00. Também aotto troca por 1 Super Nan 
tando (pago a dierença) Marco Dare! For, 
Estr. Mai, Miguel Seara Mo Morais, 645, Edo 
co 10, apto 303, Jacarepaguá, CEP: 22700. 
fone (021) 3248-1225, Ro de Janeiro. RJ 


Dynavision | — Com 3 com 
troles (2 ornqnas o 1 Pra 
Iron 4), pestola laser, adapaador AG), 0 7 car 
tuchos (Check Land, F-1 Race, Duck Hurl. Ho 

ans Abi, Robocop. Torta Creta à Super 
Graf) Tudo novinho por US$ 120,00, E quem 
livrar & videogame fenda garta grábs À banô- 
cudo mod Grand Pros BG M-SO 450 DV a cam 
«as de plisboo pará 4 córtuchos César, Rua 
Carolina Saniõs. 05/4104. Méior. CEP 
20720-310, Rio de Janeiro, RU 








RIO GRANDE DO SUL 


Br Symlem — Com 2 contro 
les, pestola Light Gun; e 3 car 
juehos (Black bo to Futuro ia MI, Sande Miro 
E Duck Huri) por 1 Master Sysiem 1 em bom 
esiado, 2 controlos e 3 caruchos do mou mibe- 
rasgos Trmsar com Gabe! Tanca Cubra, BA 116. 
Em 107, CEP 05155-000, Plonda Calé FS 





Matar Syetóm = Novo. má 

| casa, com 3 controles jo Or 
cena, 1 PRÓS o 1 Ago), por um Mega Deve 
com 7 ou É controtes Tratar com Oidh Laaci 
ta Av Fuda; 1,145. fom Nova CEP: 
5555-000, Capão da Canoa. AS 


w Daciar — Compativel com 

Atari; com 2 Coniroles novos. 

2 32 poços Tudo por Crê 350 md Tratar com 

Márcio Fodngo M. Porca, Aua dai, 244, boo 
rá CEP 62410-150, Canoas, AS 


RONDÔNIA 


Master Syatom — Com 1 ps 
tcêa Loghá Prasor Eduardo 
Biuirão de Moraes. Au 3, 457, Jardim Amár 


ca, CEP. TAGOA.-200, fora [DES 2721-3008, Por 
to Falho RO 


SANTA CATARINA 


Hi-Tóp Game — Com 2 con 

trodés turbos, sdapindo para 
60 pinos 0 o cáriuchos Super Find, Zeca |, 
Mighty Bomb Jack e Buirrsan, Tudo por um Ner 
tendo pondo ou Super Chargór com cariu 
chos e adaptador. Marcelo Rosorhrock, Rus 
funazonda, 4 510, CEP: BSOSO-DOO, tora PMPI) 
24- 187%, Blumenau, SC 


E Master Syslem — Com um 

cartucho o óculos SD. Vondo 
também É carnuchos senaradamentea a Crê 150 
má cada Formando Thesen Matos, Praça Sar- 
tos Dumonl, 16, apto 302, Trindade, CEP 
aB036-670, tone (0482) 33-5567, Florianópo- 
lia, SO 


SÃO PAULO 


ro Mastor Syelom — Os cor 
A chos Moore, (Greg Vol. 
lay. Soro, Doutia Dragon e um contrade tipo 
“mancha”. Falar com Ricardo Lima de Mol, 
Rua Miresiro Godoy, 1.584. apto. 4, Perdizes. 
CEP 04015-001, tone (0171) 2652-5008, Sho 


F Micro Genius 10-501 À — 

Padrão Nintendo japonês, 
com 2 conirohes lurbos. 7 cartuchos (Mano 
Eros, Lido Forco, Batiistonds = cuiros) e um 
Gus Games Tudo por Crk 2 mitides. Máre 
Fogéro Pontes. Rua Marcelino Dutra. 141, 
CEP. Das. fone (011) 5688-2658, São Pau 
to, SP. 


Mega Drive — Com £ coro 


2eorecões é 1 cartucho Tratãs com César, Rus 
indoporncdáncia A20, ei? Cambuci, CEP 
01524, São Paulo, SP. 





sr Sem — Com 2 


— E proc 6 Magiel 

E e res Cómr Pao, tona 
Eds Pulo == 

= Syutem — Com 5 caru 

mt ER] Mr: O, Kyrg-u 

- = "Css é Tom E Jdériy) é 1 

EEE TA: “os Qdo tono (011) 

ca 55 Ee Paulo Ir 
Tubêt — Apareho Quê trará 


"a o Cama Gear OM uma 
é 500 Dor ur Supor Charger. into- 
dr a = ines com João Mace- 
= sh % i apa à véia 1 41 CEP 18055 
— CENT. Borocaba SP 


ii ni 


Controle Turbo — Pam So 

E Mirdendo. Trala! com 

so Pes Rua Quimanta Fibero, 

E SS ore tj dO So Bar 
ss do Campo &P 


[ue 


Nintando americano 
Tranacocicado com psíola, 


se 5 jogos Tratar Com Fredonco 


aa a 0011) 204-0324, São Paulo, 
Cartuchos — Golden Axo do 
À Mega Dr e Ansrecd Beast do 


= ge 


Fámo fone (011) 4585-7167 
sina (o CD SP 


Bicicleta Calol 10 — Cambia 

da na corda e calraça 

= 224 bob, pot Phnmom. Maosbor 
12 (aa Falar com Celso, Rua 9, 355 
=P 135063, Camplnas, 5P 


= Master Syatamm Il = Com o jo 
o Alez Rodd na imemára, 
pm pia Piada), por um 
“os “ye com 1 Gu 2 Conirodas, pestola 
2 2 camuchos Falar com Won, Ap 





Game Gear — Com d carty 
chos qd 17 tono Erd 
1.700 000,00. E 1 Dynavisos | Com | corty 
chop 2? corírcias por 048 2 mihões Impresa 
dos tratar com Algrandre, dorme (0125) deo-dda 


Comola compativel com 

À | Nintendo — Com 1 adapia- 
dor o carnucho Street Foge E (ra caca) & um 
Head Cioaner (umpodes de caruchos con 
sobe). por 1 Mega Dra com polo menos | car 
tucho. Caros Eduardo da Siva, Av. Portugal 
2.001, cara 2, Sata Cruz CEP 14020, Ribel- 
rão Preto, SP 


Mega Drive = Japónis trans 

codificado, sem iráva, qa Ci 
tuchos Song e Siroe! O Rage é um contro 
Turbo Pro-2, por um Super Mintondo Com po 
lá menos 1 cartucho. interessados tala” Com Mr 
coudo, tona (142 310183, Santos, SP 

Phantom System — Com ? 


[Ri cartuchos (Capdmrm Comi d 


Caça-Faniasmas) por um Master Syaleem [com 
qualquer cartucho. Tratar com Thiago. lona 


[DUIpSTA-TaA, São Paulo, SP 
| RI Master System ll = Com 3 
cartuchos (Flack Bet. Enade 
Hamer e Coste Cd Byson) o 1 HrTop Camo 
com IP cariuchos Nimendo. Tudo por 1 Maga 
Dre com pelo menos 3 cartuchos Chvaldo 
A Olrisra, Fhyã Oscar Churna, 22, Freguesia 
do O CEP: prova, São Paulo. SP 


Dynavision 1 — Com 2 car 
uia. tapado 1d 2 contro 


bes fum deles com turbo) Cao Eduardo Intri, 


tone (011) BII-SADA São Paulo, SF 
Wi Cartucho Magic Cnrpet 
Senra Mantóndo, 60 penos 
por Theo Las erga, Derutio Desigor IH cus is 
essarea dt, Tratar Com Renato E mus, Av Ji 









Mega Drive — Nac. com 
2 conároias e 5 cariuchos (Pit 
Fighim, Stregts Of Rago, Super Minaco OP, 
Cast O Nuson, 2 Arad Bea) Preço: USE 
230,00. Aniário Marquese, Pua Mares, 115, 
dorcdarógos, CEP 0735-020, fone (071) 
457-1955. São Bemardo do Campo, SP 


Mega Drive — Com pouro 
uso, iranscadifcado, com Z 
controles isencio E ProZp e 1 bicacieta ro 
novinha. Tudo por! Supor Fameom ou Supor 
Hintarcdo. Falar com Paula Ou lvôrm, forme [011] 
0550-2858, São Paulo, SP 


= Super Niniendo — Transoo 

difcado, com 1 conirala E des- 
bavado para rodar pos do Super Famicom 
Ou pogos peratas. 1 walman Achar AMIFM es 
bério., À prova dágua Tudo por 1 Mega Dive 
racial Som 2 coniroles e os coruchos Álio 
tod Benat, Sorso | ad jrermasados gar pala 
(011) E72-4 148 2 tala Com Adrano jaiê ãa 17 
horas), São Paulo SF 


RETO Super Mario Worid — Fara 
Suptr HES, movissind, prinçõ 


abano do meicado Hamdlon Marçal Fasuda 
ou Cómura de Joc Piranda Fhua Podia Jreêh 
ramo Vermn. 22d, apto, 57, Jd Maria Edela 
CEP: 04189-020. fone (011) 273:9118. rama 
Ee 


São Paulo SP 


nu Cartuchos de Mega Drive — 

o E-svo!, Fotasa, Space Hal: 
Fur à Shadow Cria Bea Tosoa em dbmo 
dado Tidus Cobras Qhurmio, Puá Ano Arma 
tal dA, apio B4 Parsso, CEP [4002020 Sho 
Paulo. 5” 





Sumare E brotos irciara 
dores e à Ultra Crugicda, Pryche Word, Cas 
o O Buson Heavy Woeghl Champ, Gare 
jer Tora (pustoia), por citrtuchos Montando, che 
prodarárcia do debeirua femorcano. Ligar pára 
Eresgorço dindrade, tone (0123) 25. 1592, São 




















MMA a ss: 

* gisloma Nenlando (77 
puaricii) fror apenas Cod 30 vm Fiaiar com Da 
raid Os Dra polo tono (011) 0-6190, Sho 


Paulo SP 

CR pais 
do, pela carucho 

|, Ou Sampsona, ou 6 1 Jos, ou Mano 3. du Her 

a Cois Escrevam para Grogóno Valderrme F 

da Siva, Rua Leoriárcio Miosguesta Teses, Portas 

LD cMeo Mo o1ZA, CEP QE) Qumaco, SP 


Mega Man | — ED pros, po 

Chstk Tubes Jonas Fngueado 
Postar, Fui Bed Cabra de Ntaderos, 3 46 
CEP 15190, torne (0177) 4272-420, Mirando! 
Sp 


o Nintendo Americano 
Compléio, álirso esiado, E um 
cumnno de coréroio romoto furbo Flurmer, dm 
portado, sem uso por 1 Suget Rantondo ou M&n 
ga Dire Não aceito igações d cobra Ratael 
ion (10; SATA fo Lido Sha Paulo SP 


Runark — Esiema Mega Dr: 
eê Po” Out quibquos Go 


meu mterossê  Ininréssidos Pscróvam para 


Brero Bo Smash, Aya Porca Amôra 
Aa, CEP 09770-430. Gu gar paia (011) 
4930-8017. São Berardo do Campo, 5” 















- as 54 Conto, CEP DFADO-DDO, quanta, 1.210, Osasco. CEP. 08120), jones (011) 
ssE-C240 Arujá. GP TOSTES, Quasco, SF José dos Cámpos SP 
com OS NOSSO: RE os 
UN Ns k A sm R 
APROVEITE E & NHE AQUELES JF BRINDE DA 
=. a 
EE" RA - 10,50 epa ends rm Emas] 
ETTA MES PESLihIT: 19,00 q] ATLETE AT) 45,00 
EPT ÃO AMÉRICA 17,00 FRLANÇE DF PERSA JANT | ER] 
“ÃO = ENETU 1,00 Poa Nro Rivas TUM « ELGO 
oi já GOALS DO CBOME siri rra DDO ERINEAST EVANS... RODO RUMES PAPA LEG ALT) DO 
= mn E TaES 19,00 HOM MERA APLAR bi So 
ME à 23.00 E Mafino AT =. TIDO 
2. Pu» & SATADTERA md SUPER DEE RO meme FLOOD O BALDE FLisiida MILA, « 2,5 
si Uta So DO ROGO ALMMER sucos DO 
Es Fi,00 Emo PS Ei 3,65 
pets 23,00 
id, i | Í 

Eds 4 20,00 ACESSÓRIOS usa 
ODE” ACVENTLAE 19,00 ADAPTADOR Pi MEGA DRIVE 15,00 
ad ENCT=ERE - MD = ADAPTADOR PY MANTENDO ndo 
md E TTAOERE 4.00 EIPPER MESES ADAPTADOR & FAMICDÓNCS. MESS 17,00 
E MAS . DO AXELAY ALT) — 48,00 CONTAGLE Ér BPER NESE 2, 
| oa] EST DE THE BÉST ALT. À CONTROLE E! 8. NESS (TURBO)... 27,00 
mm im 16,00 FTLENVI ESTOJO Pr CANTUCHO Cri 2.000,00 
MES 5;  JADO POTOS COL CIDA Er 15 000,00 
Era MIRA vã 10,Da SETAS PM MAG, CoRATVEE 12,08 
EPE qua a HOT PY MEIA (MINE To 
e SAT =ERE 17,08 

FEEmuas Praia] 

TSE" fij=crá . 0,08 APARELHOS 15d 
CR Rd ih 12,00 ANE DAMGÓN...... NEGA DO ROCHA, E faR= 
Emma o 16,08 VEGA DANE... ERODO 
= 17 2,06 atada JT, MEcHO GENILE [180 Bo, 
= Es El 21,00 A LEG MTL 4400 NED GED (SÉRIE DURO) THÕO 
mi 18,00 fm a MH TI 47,00 NEO GEO [SÉRIE PRATA) as0,00 
E 4 == Eua o] 27,05 ErmerT FIGHTER [1] tati o.) BUPER NESS (BABY) ..... a OO 
e or 15,00 o DO TANTADANIA, so MANO ENORD ATL. sa /0D 

* Descontos promocionais pc 





Fone: (011) 494-3455 - Embú das Artes - 








* Remetemos 
o Aceitamos todo: 
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: Aventura 
FABRICANTE: Sega 
MEMÓRIA: 8 Megabits 
FASES: 12 





Não era brincadeira! Você pode mesmo jogar Sonic 2 contra o seu amigo. JOGADORES: 2 

Para isso, comece O jogo na opção 1 player vs. 2 player. A tela se DIFICULDADE: 
dividirá ao meio e você poderá GRÁFICOS: 
enfrentar seu amigo é ver quem MUSICA/EFEITOS: 
















corre mais: Sonic ou Tails. Também DIVERSÃO: 
é possivel escolher o personagem US — 
com o qual você deseja jogar. 
Comece então o jogo na opção 

1 player. Coloque o direcional 
para baixo duas vezes e aparecerá 
, poda escolher jogar com um ou Sonic ganha uma vida. 74 
com o oulro personagem á | 


99 vidas 


O segredo para conseguir 99 pintos aa 
vidas neste game é demorado. | 


Pr EPA 





SC 


ORE 21700 
TIME LÃ 
TINES TR 
Quando chegar a Emerald Hill 
Zone 2, Sonic val encontrar 
duas vidas. À primeira estã bem 
embaixo desta plataforma móvel, 
Assim que o porco-espinho 
descer, conseguirá apanhá-la, 





[ 















R 
= | Já para pegar Pule então na próxima mola , 
Es a segunda vida, (amarela) e olha aí mais uma vida 
| sonic tem de " Pegue ainda as argolas da 
- o. É pular nesta mola tase tentando juntar cem e faturar 
= ho À Ta vermelha, que uma terceira vida. 
AS a AA PS está embaixo do Suicide-se e entre novamente na 
Ep meça >? grande looping. fase até acumular as 99 vidas. 







“Emerald Hill Zone 


Inimigo 





O Dr. Robotnik ataca pela 
primeira vez a bordo do seu 
carro. Pule na sua cabeça varias 
vezes e sempre que ele soltar a 
broca que está na frente do 
carro, salte. Moleza! 





18 - VIDEOGAME 











Fase de Bônus 
Tod vez que encontrar a biruta, 
ess por ela e quando Sonic 
peter uma vida, retomará o game 
2 pertir deste ponto. Em 
gigumas das birutas, você 
emcontra um circulo de estrelas. 
Esvere ele se abrir e pule. 

É Boca é só pegar o número de 
* argolas que o computador 
É. vai pedir para ganhar 
q uma esmeralda. 












Assim Que O cientista aparecer, 
prenda-o no canto da tela e 
ataque-o várias vezes. Mas 
cuidado para não cair nas valas 
que abrem e fecham 


Atrás destes ferros 
11] | está escondida 
= uma vida. Entre 

o por trás para 

—— pegá-la 





Aquatic Ruin Zone 2 





Inimigo 


Para livrar-se do inimigo desta Ef 

vez, espere até que ele dê L flasdA 
marteladas nos tótens e a flecha [RS taar 
saia. Pule então em cima da 
lecha, quando ela estiver | 
fincada no totem, para acertar o 
inimigo. é 


à agua, Sonic val precisar de 
oxigênio para respirar, Fara 
onsegui-lo, encoste nas bolhas 
grandes que saem do chão. 











Dr. Robotnik agora ataca neste 
mini-cassino. Corra para virar 


E | 
r se q 
EO 
| 


e. BE Quando tirar três figuras iguais, 


mM Sonic ganha várias argolas. 7] bola e quando estiver na altura 
créfo NE Tirando três coringas (Jack Pot). da parede, pule. Só assim Sonic 


consegue atacá-lo. Mas fique 
esperio para não acabar 
tomando uma descarga elétrica 


você ganha 150 argolas e 
automaticamente uma vida. 
Agora se você conseguir três Dr 
Robotnik, Sonic perde cem 

| argolas, Sorte aqui é essencial, 





Inimigo 


O inimigo agora sai da lava. 
Assim que ele surgir, ataque-o 
sem parar. Mas cuidado! Ele 
solta uma espécie de missil. 
Fique esperto também 

com as bolas de fogo. 







invencibilidade 







Passar pela caverna não é 
fácil! À lava sobe rapidamente 

e Sonic corre o risco de acaba! 
queimado. Mas pegando a 
invencibilidade, que esta 
escondida aqui, não vai ter erro! 









VIDEOGAME - 18 















Inimigo 










Desvie dos espinhos que 
despencam do alto da tela e 
ataque o inimigo. Cuidado só 
para não acabar espetado no 
carro de Dr. Robotnik. 


Cipós 
Os cipós ajudam Sonic a abrir 
novas pontes e passagens. 


FOTOS DALMER DEGILLO 


SERES 


E. " ] LY O 
AiNudo ES ” 


Itens Inimigo 






Sonic encontra vários itens 
embaixo dos elevadores 
Vale à pena conter! 






Ô inimigo começa 
a atacar agora 
com uma espécie 
de garra mecânica 






Tome cuidado Logo depois ele passa a atacar com 
para não encostar lasers. Serão sempre três rajadas: 
na sua ponta escape saltando ou se abaixando. 


Se alguma das rajadas passar muito perto do 
chão, fique esperto e salte rapidamente. O 
chão começará a pegar fogo. Espere o inimigo 
= aparecer em sua nave e salte 
' sobre sua capota várias vezes. 









Nigel o jo [PAO ato 





Ur. Hobotnik ataca 
mais uma vez. Tome 

cuidado com as 

esferas que ficam 1,4) Chase Zone 
E circundando sua € pé 
“nave e ataque-o 





N somente quando elas estiverem nesta Movimentos 
Toda vez que encontrar as posição. Fique esperto ainda com os 
| correias com plataformas, balões: ataque-os normalmente. Quando estiver nesta fase, Sonic 
| experimente cair e tentar Depois que todas as esferas estourarem, pode movimentar-se livremente, 
| encontrar uma vida extra. Esta siga a nave e ataque-a pela última vez, que Tails se encarregara de 
! da foto, está em cima de por baixo, antes que os ataques segui-lo fielmente com o avião. 


| uma mola, laser comecem Desvie de todos os obstáculos. 














= que O avião de Sonic for 
vão pelo laser, salte 
Jamente na platalorma 


EE E or FrETSTI. 





Fique no canto esquerdo da 
ia e alaque o inimigo somente 
quando ele estiver preparado 

para subir — com os dois 
braços juntos e parados 
Acerte-o no peito. 


Assim que o Sonic robô 
aparecer, ataque sua cabeça 
duas vezes. Preste atenção 
para acertar bem sua cabeça, 

porque se tocar nos espinhos 
você automaticamente perde 
uma vida. À sequência de 
ataques é a seguinte: ataque 
duas vezes logo que ele 
aparecer no lado direito, 
nfaste-se e salte quando ele 
war bola, Acerte-o mais duas 
vezes, agora do lado esquerdo. 
Sonic-bola agora passa por 
cima: não pule de jeito 
nenhum. 

















SCORE 162890 
TIME D:58 
RINES 59 


Olha aí mais uma vida. Ela estã 


escondida no lado esquerdo do 


topo do avião, Fique esperto 


e não deixe que a vida caia em 
cima de você. Se Isto 
acontecer, ela esmaga Sonic. 


Va pulando as plataformas e 
ataque o atirador de laser que 
está no alto da tela, toda vez 
que ele se abrir 


Cuidado com os espinhos 
que estão na parte de baixo 
das plataformas. Após 
acabar COM O INIMIgO, 

salte para a direita e 

pegue a vida aqui dentro. 


E; . 
isso é => eae mao nm E E r 


E. E a 


AEDES 
“e 


ME E -B6 


Tititi TtitTTT 


mira aparece bem - 
em cima de Sonic 
Fique parado até que 





Agora, 
paciência, 

e repetir O processo. 
N Corra sempre que à 
1 mira aparecer e só 
ataque quando estiver 
no canto esquerdo 

da tela! 


HM 










Depois que o | 
robô subir, uma 


=] p= 


PLS EEAAA És 

surja a bola vérmielha no Reis da mira 
Saia correndo, colocando o direcional para baixo 
junto com o botão de salto. Solte todos os 
comandos para correr 


| 
- 
e 
E) 


a 


Ja no canto direito 

da tela, Robotnik tentará 
acertalo mais uma vez 
com seus braços. 

Aqui você está seguro, 


[E HS 


Ri 


pr PR 


1) LU) 


CEARA: 


FOTOS DALMER DEGIULI 


é só ter 






= E E | 


E 
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FOTOS: DAUMER DEGHILI 


By 
À 
| 4 
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O primeiro passo é 
começar o jogo 

J normalmente. Consiga 
pelo menos 50 argolas, e vá 
para o poste de marcação 
(star pole) mais próximo. Ao 
passar por ele, aparecerão as 
estrelinhas que indicam que 
sonic pode entrar no bonus 
stage. Não bobeie e salte nas 
estrelas! 





— Agora, você deve 
coletar todas as 
argolas indicadas, 
até conseguir a primeira 
esmeralda. Até aí, normal! 

















= Conseguida a primeira 
esmeralda, aperte 

i Heset. Pode apertar sem 
medo. Quando a tela de 
apresentação aparecer, coloque 
o direcional para baixo para 
aparecer a opção Úptions, e só 
então aperte o Star. Preste muita 
atenção nesta etapa, pois se 
você não entrar na tela de 
opções o truque não funciona! 





* PLAYER SELECT + 


SONIC ALONT 


: US HODE ITEMS + 


ALL HINBS ITEMS 











Ma CN CAN 
(«HMA INTE 
SAttk SeNh - 


Agora, é só pular! Sonic se 
transforma em Super Sonic e 
fica superveloz, pode dar 
superpulos e fica invencível, 









Mas essa transformação não 
dura muito: o numero de 
argolas vai decrescendo, um 
a cada segundo, até 

chegar a zero. 


JMEMN DEDA! 


E —— —— e e O 


CIDRE 30400 
ficãa 04 


FOTOS: Cid 






E 


d Ja 


Ai, à mamata acaba, e 
Sonic deve recolher 
mais 50 argolas para 
ficar super de novo! 
isso funciona, 
independentemente 
do que você faça, ate 
que o console seja 
desligado. Ah! o 
truque so vale para 

o Sonic. Nem 

perca tempo tentando 
com Tails. 








5 FINAIS 


Dependendo de como você 
termina O game, sonic pode ter 
até três finais dilerentes 
saca 50! 


FINAL Í 


Jogando com Sonic, sem 
conseguir pegar as sete 
esmeraldas, Tails pilota o avião, 
levando Sonic de carona. 


E FINAL « 


Jogando com Tails, sem 
conseguir as sete esmeraldas, 
é Sonic quem pilota. Tails vai 

equilibrada na asa. 


as FINAL 5 


Agora, Se você conseguir as 
sete esmeraldas e se 
transformar em Super Sonic, 
o final é demais. Tails pilota o 
avião e Super Sonic voa ao 
seu lado, em formação. 
Chocante! 


























FABRICANTE: Konami | danhk ; PER hardada F ima aii dia a 
MEMÓRIA: 8 Megabits 
FASES: 5 
JOGADORES: 2 
DIFICULDADE 
GRÁFICOS: 
MUSICA/EFEITOS 
DIVERSÃO: 











AI vão os golpes que todas as 
tartarugas podem dar. Você 
pode mudar a configuração do 






FOTOS MOSMERTO MANQUES 
















controle, se quiser, jão - Perto do inimigo, aperte CSos 1 
o botão de ataque várias vezes | 
NEW FORKH CITY | 
- Aperte o botão Sua aventura começa nos 
“de pulo e em seguida o esgotos da cidade. Abuse das 
botão de ataque. Botão de tiro e voadoras para acabar com 0 
Dependendo da altura direcional bando de Ninjas iniciais, antes 
do pulo em que você aperta para o lado. Em de subir para as ruas. Mais 
8 o botão de ataque, a seguida botão Ninjas virão e outro bom golpe é 
Eta tariaruga dá uma de ataque. agarrá-los e arremessá-los de 
— voadora diferente um lado para o outro (balão). 


Esse golpe é tão eficiente que 
basta uma vez para detoná-los. 


Aperiando o botão de pulo e o de ataque simultaneamente, 
nossos heróis dão golpes estonteantes. Aprenda-os. 


BOSS 1 
L. Head 













O primeiro 
capanga de | E 
Destruidor o e ai 






é L, Head, o jacaré. Para acabar 
com ele, o segredo é encurralar o 
coitado no canto da tela. Acerte-o 
4 vezes e salte para não levar 
mordidas. Ele vai ficando nervoso, 
| E osEstn mas é só 
repetir esta 
estratégia 
| para acabar 
E com ele! 


Michelangelc - Ataque com 
cruzamento de nunchucks. 









































à MISTERIOUS GHOST SHIP 


1 Cena ? Es, 





FOTOS, NORRERTO MARDAPES 


A» nossos heróis lutam em alto 
a ==" Prmeiro, sobre body- 
bosrdings motorizados, continue a 
Se*onar quem aparecer pela frente. : 
Pizza 
Hecarrega a 
energia dos 
heróis. 

"Mas antes de 
pegá- ja detone todos os 
inimigos da tela. Assim você 
passa para a próxima tela 

com a energia cheia! 
Esse cara não desiste mesmo. | | 
Fique sempre abaixo dele 
para acertar os golpes, e fuja ai 
de seus tiros com saltos e | Bomba 





“a no barco, aproveite a caixa de 
explosivos para “fritar os inimigos voadoras. Quando ele 


que estiverem por perto, Dê uma começar a pular, saia de pert | ES Sua tartaruga 
Curado ainda com as tábuas que Seja rápido: ele não aguenta PE a como uma 


? alucinada 
à detonando 
| quem estiver 
por perto 
Grande sacada, não? 


evantam e tiram sua energia e 


muito t | 
com os barris que caem. o tempo! 


mma eiTI 


Aqui você está na toca da Há também raios que saem de 
raposa! Quando entrar fique estátuas e tiram muita energia, 
a “esperto com estacas que saem torrando sua tartaruga. 


do chão, e use os candelabros 
acabar com seus inimigos. 





BOSS 3 
Tatsu 
O chefe dessa fase é Tatsu, 






| manha para acabar com ele é JR 
estiver encurralado no canto | É 
da tela. com saltos e = | 
voadoras c seus ataques. 










BATALHA FINAL 





ERR d ** Destruidor 
Cena 4 THE GAUNTLET | FEED. vis tem uma 
a: ==: É técnica 
de ataque 
sofisticada. 
Ele fica 
protegido por um escudo de 
fogo e não pode sequer ser 
tocado nesse momento. 
Apenas fuja dos disparos com 
voadoras. Quando o escudo 
estiver: 


ER! 


| Aqui os três primeiros 

| chefes voltam mais fortes 
| e farão de tudo 

para ter tartarugas no 
cardápio. Capriche: 

para detonar todos 

' eles, é só repetir as 
estralégias. E dar muita porrada! Você ainda 
deve detonar Tatsu de novo para 

prosseguir. 








BOSS 4 Stockman Baxter 
Agora é a vez do cientista maluco 
aliado de Destruidor atacar. E E PR 1 
a apanhar: fique pulando para fugir me “o Destruidor 
4 dos ratos mecânicos ; +” o " solta um 
que ele joga e não ” raio que 
pare de dar voadoras diminui seu 
em sua nave. É | tamanho. 
| importante não 
marcar r bobeira. no chão. Não se esqueça de detonar 
também os roedores mecânicos, pois do contrário 
eles acabam com a tartaruga rapidinho. 





Amarelo - 


Destruidor =&a a 
solta Ml ET LTALUA! BL 


labaredas | se 
e torra F, E Em e 
Cena 5 THE FINAL SHELL SHOCK id ser 





Agora você estã no 
Tecnódromo, o quartel-general e em a ma Azul - 

] das operações de Destruidor, A cada O" Destruidor 
> Fique ligado com os tubos ER RUAS solta 

|| congeladores que saem do chão T um Lá EEE terriveis 

e com as esferas que surgem de o E raios 

- repente e esmagam nossos à PY ey MSC ECNoe 
heróis. Aqui também existem E DS em forma de 
* raios que Íritam sua energia. O ia Pam bumerangue. 
resto você já sabe: bata bastante. 


ad DM a 





Para detonar o vilão, espere 
ele perder o escudo e 
capriche nas porradas. Com 
rapidez e precisão você acaba 
com ele! 





Estava demorando... Detonar O 
grandão esquisito é bico: fique | 
em cima dele, atacando sem | 
parar, Cuidado com suas 
voadoras e bombas! Quando ele Jd 
atirar as bombas para cima, fuja E 
delas se quiando pela 

sombra no chão. 












*hreddsr, nas 











Você vai escolher 


O VIDEOGAME DO ANO 


O MELHOR CARTUCHO DE 1992 


É só votar no seu game favorito e desenhar o personagem principal desse 
game. Os dois melhores desenhos ganham cadeiras/controle da Procimar. 


A revista VIDEOGAME quer 
eleger o melhor game de 1992. E 
você é o eleitor. Para participar 
basta preencher o cupom abaixo 
e fazer um desenho bem 
caprichado. 





REGULAMENTO 


= 1) Para participar da promoção “O Videogame 

| do Ano” basta recortar ou copiar o cupom 

' Bbaixo, dizendo qual é o meu cartucho 
preferido e desenhar o personagem principal 
desse game (ou vários, se for o caso) num 
outro papel. 
2) Envie o cupom [com todos os dados 
preenchidos) e o desenho para a Sigla Editora 
Ltda. [R. ÁAlica de Castro,60 - Vila Mariana - 
São Paulo - SP - CEP 04075-903), 
escrevendo no envelopa “Promoção O 
Videogame do Ano”. 
3] 86 serão aceitas as cartas que estivorom 
com os dados completos, e que forem 
postadas no correio até dia 27 de fevereiro de 
1993 [o comprovante é o carimbo dos 
Correios), 
4) Ganharão as duas cadeiras/controle da 
Procimar, uma para Mega Drive e & outra paro 
Nintendo B bits, os autores dos dois melhores 
desenhos. Ão recebsr os prêmios os autores 
codom À Sigla Editora todos os direitos 
butorals do trabalho. 
5) À escolha do desenho e a contagem dos 
votos será feita por um júri especialmente 
convocado pela Sigla Editora. As decisões 
serão esobóranas dé irrecorrivais, cabendo 
também a esse juri decidir casos omissos, 
6] É vetada a participação dos funcionários 
da Sigla Editora ou seus parentes. 








Promocho 


sábia até: 27/02/93 








Meu game favorito =. === ————— pi VE = >> ===) afojtisd 
Inômea da jogo) 

tem = 0. ==: Endereço: - 

Meu consóle É. GIGADO: me e e RES e! oo EE! 
imarca é modalo| 

MBA = [=> | W ÃÕÃ 5525 Tell À Ano Escolar (se for estudante) 








Importante: Não esqueça de anexar o desenho com o parronagem principal da seu game favorito. 





TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Konami 
MEMÓRIA: 8 Megabits 
FASES: 6 
JOGADORES: 1 


DIFICULDADE: | 
— GRÁFICOS: 
MUSICAEFEITOS: 
DIVERSÃO 





Coração 


Apertando o botão lRi e 
colocando o direcional para 
baixo, Perninha consegue | ., 
passar embaixo da escada e Fase de Bônus 
pegar mais um coração. À 
partir de agora o coelho tem 
quatro corações de Life. 
Antes eram só três, 











Na fase de bônus cada personagem 
é um jogo diferente. O gato, por 
exemplo, joga squash. Você tem 

de acertar o Lobobão com uma 

bolada. Cada vez que você 
conseguir, estará garantindo 
uma vida extra. 


FOTOS DAUMER DEGIUL 





Olha só quem é o primeiro inimigo 

que Perninha tem de enfrentar: o 

diabinho Tazz. O segredo para 

= derrotá-lo é dar comida a vontade 
| para o monstrinho até que ele 

| durma de tanto comer. Bata a 

E cabeça na esteira, bem embaixo 

Mm das guloseimas,e o monstro não 

Eros Cuidado para não ser atingido quando Tazz virar furacão. ”, 


MET 








Segunda fase 


Corda Inimigo 

A locomotiva é a inimiga desta fase 

e Perninha tem de destruir as três 
chaminés com chutes. Não deixe 
sobrar nenhum tubo de vapor. 





 — 





| O coelho agora tem de pular 
corda 10 vezes. Se errar, já viu! 
E começar tudo de novo. 


Terceira fase 





Bola vermelha 








Derrubando a bola vermelha no Inimigo 
mecanismo, o coelho consegue Para detonar com o inimigo, 
ganhar impulso para pular e Perninha tem de rebater os 





alcançar a próxima plataforma. É o parafusos que ele atira. Use as 
unico jeito de prosseguir no jogo. plataformas se precisar. 





Quinta fase 
Vida 


E que tal uma vida extra? 
Perminha pode encontrar uma 
| bem aqui, em cima do balão. 


Quarta fase 
Correr ou passar? 
TIME DO -4S [ataxia 












Perminha pode escolher o tipc 
de jogada que deseja completar 
neste estranho futebol 
americano. O objetivo do coelho 

é chegar até as cem jardas. 





| | 
Perninha agora tem de voar. O lance 
é o seguinte: a tela não pára de subir 
e se bobear o coelho acaba sendo 


As chances terminam quando 5. ar: 5 À | F 
— ————— prensado. O segredo é ser rápido e 
o tempo acabar. Ed * pet Ag Es 





» apertar o botão À somente uma vez. 
Sexta fase bo Escudos 


a 
e 





LiPo 





Fique atrás dos escudos 


você precisa saber de um segredinho para conseguir ultrapassar esta para se proteger dos mísseis 
'ase: no canto esquerdo, no alto da tela, está escondida uma chave, que vêm por trás. 
somente com ela você consegue abrir esta porta e continuar o game, Se bobear Perninha dança! 


Gravidade Inimigo final 


= : ” ge [a p 











Perninha tem de pisar nos 
botões e ir invertendo a 
srevidade até conseguir abrir um 
Surdão no chão. Pule dentro. 





E olha só quem é o inimigo: Darth 
“Patolino” Wader. O negócio é 
desviar do adversário e deixar que 
o canhão frite-o com seus raios. 
Para desgrudar Patolino do canhão, 
chute-o. Um bom lugar para 
Perninha se proteger é bem em 
cima do canhão. 























TIPO: Luta 
FABRICANTE: Capcom 
MEMÓRIA: 16 Megabits 
FASES: 11 
JOGADORES: 2 


ocre 7 GUI 
— GRÁFICOS: 10 pon 
MUSICA/EFEITOS: 1 9 
DIVERSÃO: 4 ms 1 O | | ” “Wa 
EF MOVIMENTOS ESPECIAIS , .. 











= = 7 ml a e 

a h ss h . 

És ei UOL | ao ds | ENT 

1 [a i | And Mas [E - E ma E a | | 
| a F, =" a | | Mal Mai Mai 
mm É cmd 


Termine a sequência para o lado do adversário 






Dê um Sonic Boom fraco 
e ande atras do inimigo. 
| Se ele defender... 









. pegue-o com o soco forte, 
e jogue-o para trás. 


pule e aperte o soco forte Naa eee 
quando ele estiver no ar. E SME E Mi 


iQuando o adversário MES 
derrubar Guile... = 






A 
" 
O. :, Coloque o direcional para 
“Á baixo e já deixe o facão carregado. 


Aciona então O direcional para cima e aperte O 











DHALSIM 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 







“ Quando Dhalsim 


estiver no alto do pulo, aperte o botão de soco | 


d = F a E E 
4 E o o EA ” | ' 
4 F 


Termine a sequência para o lado do adversário. 









































BRE O UU É NC LADVDD E 


ARMA 





Solte seguidos Yoga Fire, até 
que o inimigo pule... 


«quando isto acontecer, dê um 
chute. E quase impossível 
escapar desta cilada. RE 


A Quando o adversário soltar a mágica, coloque 
' ; c E à direcional para baixo e dê um chute para derrubá-lo, 








E 4 Chegue perto da chinesinha, dê a 
E qa um soco médio e dê croques ar 
Ed 
tu > sem parar. Chun-Li vai perder | d 
mm muita energia. Se ela se soltar, k a 
o aproxime-se e repita a dose. a * 
a sa | Este golpe também funciona " 
com alguns outros inimigos. ] 1 
gl 

















| E ZESST Es TIPO: Luta 
comandos botões | FABRICANTE: SNK 
direcional Aperte o botão indicado assim | MENTA ne edita 
Os pontos vermelhos indicam as que terminar a sequência do JOGADORES: 2 
direções que devem ser direcional, Se o botão tiver uma 










acionadas. A seta grande “coroa” em volta, significa que — GRÁFICOS A 
vermelha indica o sentido da ele deve ser acionado rápida e MUSICA) NJEFEI mos 






Bo, ERSAO | 













| Sequência. repetidamente. 





E Ra DOgaro 


Terry pode golpear 
» OS Inimigos com um 
"Super soco de arrasar. 














“Agora um ácino muito mo — 
doido: Terry tema E 

manha de detonar uma Bs 

giratória com os braços. 







N ] " 
“a a 
á. as tamo A 





O lutador ainda tem mais um Saca só esta rajada de fogo com 
golpe incrível. Ele pode dar uma a qual Terry “esquenta” os 
cambalhota seguida de chute. inimigos. 










foto mé tico Feira 








Andy Bogard 


Andy é irmão de & 
Terry, mas na hora E 

do vamos ver, O 
racha é mesmo para Es 
valer. E os golpes É | 
Se Andy são demais, 
se liga nessa p 
celhada supersônica! 












Outro golpe 
muito doido 
é a giratória 
com os braços. 








Andy pode também dar 
uma super voadora... 


e, de quebra, ainda & 
solta magia. Demais! 


E que tal detonar 
ED MDS uma rajada de | 
- me SOCOS estonteantes? 


Dá só um look neste super 
chute de Joe, que vem 
acompanhado de fogo. b 

E mole ou quer mais? 





mA ER. | Mas Joe ainda 

o mm tem guardado 
um super trunto; 

O lutador também pode dar uma o furação. 

super joelhada que arrasa com 

qualquer inimigo. 





O asilo 


“os é galera! Este é, talvez, O segredo mais cobiçado para os 
às ce luta, E, apesar de ser impossível jogar com os mestres 
et Fighter || — pelo menos ninguém descobriu como 
em Fatal Fury é bico! E só colocar o direcional para 
Saxo na tela de escolha dos 


Esses golpes só funcionam quando 
o velhinho virar um velhão, 
apanhando um pouco. Claro que 
esse ai é chinês. E dos bravos! 
Saca só a tritada! O velhinho é tera 
mesmo. Aqui, ele fica realmente 
invocado! (dir,, esq. Y). 


robteminha: apenas O 
300" ? tem essa “boiada . 
aparecem os mestres 
cê detonar qualquer 
ja: am quem são eles e 








FOTOS BETTO D'ELBIMUIX 










Nosso amigo punk pode imitar o 
Blanka, Se liga! 





Hichard pode se apoiar nos 
braços, chutando O adversário 








Raiden pode soltar labaredas com a 
boca. Certamente você já viu |ss0 
em algum lugar, não? É a mesma 
técnica utilizada por Dhalsim, O 
indiano de Street Fighter |, 


Esse chefe vai literalmente pegar 
fogo se alguém mexer com ele. 
É só apanhar um pouco no 
começo. Nosso amigo toma a 
poção e acaba com os inimigos! 


O pugilista pode lançar um 
super luração 







Billy Kane JE | 
Billy Kane usa um bastão, como 
a tartaruga Donatello. Só que 0 - 
dele é mais sofisticado. Saca só! Esse cara é capaz de soltar 
uma rajada parecida com a 
de Bogard. O comando 

é idêntico. 













TIPO: Luta 
FABRICANTE: Masna 
MEMÓRIA: 12 Megabits 
FASES: 10 
JOGADORES: 2 
DIFICULDADE 
GRÁFICOS: 
MUSICA/EFEITOS: 
DIVERSÃO: 





Primeiro inimigo 


Ó primeiro inimigo é muito louco 
Ele tem velas na cabeça e alaca 
Ranma com um martelo. Dá só 
uma olhada! 


| pode escolher com qual Segundo inimigo 
res dez lutadores deseja jogar. 

O urso panda não é brincadeira. À 

Quinto inimigo Ele tenta detonar Ranma com | 

| o rajadas de socos. O negócio é 

acertá-lo com chutes e rasteiras 

seguidas vezes, 





Sra | 
Sexto inimigo 


saca só os golpes da lutadora 
de karatê. O Dragon Punch — 
isso mesmo, o golpe é idêntico 
ao de Ryu de Street Fighter Il — 
& o pior deles. Não pule porque 
é neste momento que ela 
aproveita para detonar 





FOTOS: DALUMER DEGIL! 


Est a garotinha, é fogo. Ela trabalha 
uma mina de carvão e alaca 
nar ma com a primeira arma que 
vê pela frente: a pá 





Oitavo inimigo Mestre 








nadoras vão dar jeito neste Este adversário, parecido com o Aladim (aquele da lâmpada mágica...) 
“go, que era o úlimo mestre é de arrepiar. Às voadoras darão conta de suas investidas. Aladim se 
"o Ranma 1. Mas não fique transforma agora neste esquisito inimigo, bastante parecido com um 

desapontado: nesta versão Minotauro. Detone voadoras e chutes para derrotá-lo. Use também o 


tem mais! golpe especial para tulminá-lo (aperte botões o () simultaneamente) 

















Continves 
Cada esmeralda 
corresponde à um 
Continue neste game. 


A versão para o Master 
System de Sonic 2 é bastante 
parecida com a do portatil 
Game Gear. Aqui o Dr. Ivo 
Hobotnik capturou a 
raposinha Tails e os animais 
da floresta. Sonic tem agora 
de salvá-los. Fique ligado para 
sacar as principais dicas e 
estratégias para detonar com 
o terrivel cientista. 


RALO - XX 
TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Tec Toy 
MEMÓRIA: 4 Megabils 
FASES: 6 
JOGADORES: 1 
DIFICULDADE: | 
GRÁFICOS: | 
MUSICA EFEITOS: 1 
DIVERSÃO: | 

















2 - Sky High Zone 
Asa Delta 


Sonic pode voar e acumular 
argolas assim que encontrar a 
asa delta, no Act 1. Para 
conseguir voar, corra para pegar 
impulso e encoste na asa. 
Acione o direcional para 
esquerda várias vezes e Sonic 
conseguirá manter-se nos ares. 


Vida 
No Act 2, o porco-espinho pode 
encontrar mais uma vida na 
parte inferior esquerda da tela. E 
só cair logo no início da fase. 


A 9 Chefe 2 
fio Pa ARES O Acabe primeiro com os passaros 
inimigos e com os seus ovos, virando bola. Agora chegou a hora 

de detonar o pássaro mecânico. ÁAcerte-o sempre na cabeça. 








| 3 - Aqua Lake Zone 


No Act 1 Sonic pode acumular vidas. O lance é apanhar as vidas 
ue estão espalhadas pela fase e se suicidar perdendo apenas uma. 
A primeira vida você consegue acumulando argolas. Repetindo a 
operação várias vezes, Sonic consegue ficar lotado de vidas. O 
marcador para de contar em 9 vidas, mas todas que você 
conseguir a mais continuam valendo. 


TE E qe SE RT TRES Mi 
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Vida escondida 

Uma das tres vidas desta lase 
está escondida bem aqui, atras 
da coluna. Pule para pega-la. 


Falta de Nr 

sonic pode ficar sem oxigênio | 
debaixo d'água, no Act 2. O 
jeito, nestes casos, é encostar 
numa bolha grande. 
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Flechas Chefe 5 E: 
3 pÍ espinho tem de entrar A foca mecânica é a grande | | E 
nas bolhas para t+ doa inimiga desta fase. Pule em cima 4 - Green Hille Zone 
vão atrapalhar, sa a bola bem em cima do nariz. No Act 1, Sonic pode aproveitar 


', Fique esperto para Deste jeito você acerta a bola e para acumular vidas mais uma 
nsequir driblá-las, a foca ao mesmo tempo. vez. Esta é somente uma delas. 
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RE" Uma nova vida espera 
= por Sonic no Áct 1. 
ER Veja só como 
apanha-la. 
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Chefe 5 
Um javali mecânico é o inimigo 
desta fase. Fique esperto: 
espere no canto da tela ele 
investir contra você e acerte 
seu nariz, virando bola. Ássim 
ele perde os espinhos e você 
pode pular sobre ele. Cuidado, 
pois pedras vão cair do 

























dd lins oiro é ir o 


Plataformas teto. Desvie delas e repita a 
operação até acabar com ele. 


sonic tem de ficar esperto no Act 3: basta acompanhar a 
plataforma para se dar bem. Não se precipite tentando pular, 
ela desvia dos obstáculos sozinha. Decore o caminho. 


6 - Scrambled Eggs 
tone 
Vida 

No Act 1, Sonic tem de achar a 
saida de um grande labirinto de 
tubos. Mais uma vez, a dica é ir 
jogando e decorar o caminho 
certo. Mais uma vida espera a» 
pelo porco-espinho bem aqui. Argolas 


No Act 2, o labirinto fica mais 
dificil. Mas Sonic pode se 
deliciar agora apanhando 

dezenas de argolas e tem ainda 
a chance de acumular mais 
algumas vidas. Beleza! 





Chefe Final 

O último inimigo do game é um 
robó-réplica do nosso amigo 
porco-espinho. Só que não tão 
rápido quanto nosso herói (ufa!). 
A dica é a seguinte; quando o 1 
Sonic-robô atacar virando bola, 
vire bola você também para se 
defender. O momento de acertar 
o robô é quando ele não estiver 
na forma de bola. Não vai ser 
fácil, pois ele usa patins a jato. Mas com treino você consegue! 

















Objetivo 
O objetivo do seu espião é capturar 
os cinco objetos perdidos - bolsa, 
passaporte, dinheiro, chave e 
documentos confidenciais - e escapar 
para o aeroporto, antes do espião 
adversário. Us itens estão sempre 
escondidos nos mesmos lugares: 0 
eito é decorar. O jogo termina quando 
o tempo se esgotar ou quando o outro 
espião capturar os objetos primeiro. 


Os espiões Heckel (branco) e Jackel (preto), já bastante 
conhecidos da moçada através da revista americana 


« Mad, estão atacando nesta primeira aventura de 


videogame. Os dois espiões são rivais e tentam destruir 
um ao outro durante º 
todo o tempo. O RA 1I€C9 - xXx 
vencedor será aquele TIPO: Estratégia 
que conseguir chegar FABRICANTE: Tec Toy 
antes ao aeroporto. MEMORIA: 1 Megabil 
FASES: & 
JOGADORES: 2 
DIFICULDADE: | 
GRÁFICOS 
MÚSICA/EFEITOS: 
DIVERSÃO! 


para o seu inimigo atrás de 
algum móvel. Que tal uma atrás 
da TV? Mas muito cuidado 
porque o adversário não é bobo 
e também vai tentar te pegar de 


Surpresa 


Ure OS CINCO objetos 
1 fuga atras 
“da caixa de Quando você já estiver com os cinco objetos nas suas mãos, 


procure e entre na porta onde está desenhado o avião e fuja. 


da vez que encontrar o espião 
If sigo lute bravamente, 
ribuindo chutes & socos, para 
portunidade de procurar 
sozinho e mais calmamente os 


objetos por alguns instantes. 


Usando o botão 2 é possivel | 
e 


levantar os móveis e objetos da 
casa com o pé e encontrar os 
cinco obiletos mais facilmente 


Aproveite para consultar 
o mapa toda vez que 
estiver perdido, 


Se o espião inimigo já capturou 
mais itens do que você, corra 
para encontrá-lo e lute. Se ele 

perder, VDCÊ consegue ficar com 
todos os seus objetos. Beleza! 
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Wave Mán. não é mole. O 

inimigo não pára de pular e 
atirar. Aproveite para acertá-o 
toda Vez Que-ele pular, Ássim 
que-você cair, seja esperto e 
passe rapidamente embaixo do 
inimigo: Cuidado ainda com as 
fontes.de água que surgem na 
parte de baixo da tela e tiram 

energia de Mega Man. 


A arma normal é a melhor para 
« liquidar Gyro Man O inimigo val 
= » alacar Mega Man com uma 
' hélice, Pule por'cima da hélice, 
alte com a arma normal 
carregada e o Gyro Man não 
resistirá por muito tempo, Mega 
Man acaba de ganhar Rush Jet, 
ur cachorro que.val ajudar à 
— atravessar os.pontos mais 
dificeis do game, 





pulando, Toda vez que o inimigo 


conquistada ao derrotar Wave Man. 





IPO: Aventura 
FABRICANTE. Capcom 
MEMÓRIA: 4 Megabits 
FASES: 16 
JOGADORES: 1 


DIFICULDADE 

GRÁFICOS: 

MUSICA/EFEITOS: 
DIVERSÃO: | 
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Você já jogou Mega Man antes? 
Então deve lembrar que a ordem 
QUE você enfrenta os inimigos é 
fundamental “Gada adversário 
derrotado dá a Mega Man uma Ea 
nova arma Acompanhe abgixoa 
sugestão De VIDEOGAME para: as 
enfrentar os inimigos. 
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otar Man surge na tela rodeado 
por um escudo de estreias, que 
ele aproveita ainda para atirar 

contra Mega Man. Livre-se dele 


A arma correta agora é a gtar 
Crash, que Mega Man acaba de 
ganhar. Gravity Man muda de 
gravidade toda hora, subindo e 
descendo. Aproveite para acerta- 
lo toda vez que cruzar com ele 

no meio de-caminho, Manha! | 


Calr no chão afire com a arma 


de rr == = == p— 


q 


O G- Attack é a arma ideal para 
usar contra este adversário, Que 
atira bolas de-cristal, Pule para 
acertá-lo, enquanto ele ainda 
estiver no ar. 


Agora O inimigo val arremessar 
poderosas bombas de Napalm 
contra Mega Man. Espere o 
inimigo pular, pule seus tiros e 
ataque com a Crystal Eve: 

















Use a Napalm Bomb para 
detonar com este adversário. 
Pule e acerte-O Com as 

im bombadas direto. O inimigo 
sm não terá chances. 


| à melhor arma para enfrentar este 
primeiro inimigo é ade Wave Man 
O inimigo sempre ataca quando 
= está no chão. Cuidado:.ele dispara 
| toda vez que começar a andar na 
direção de Mega Man. Álire para 
se detender. 





des 
o, 


Charge Man é de arrepiar! 


FOTOS. DAUMER DEGAM 
p- Era JRIRU | É 


Detone tirôs no inimigo- 
locomotiva e muito cuidado toda 
vez que ele apitar, porque tiros 
mórtteros caem do alto da tela. 


| Use a arma normal. 


Use a arma normal. para 
enfrentar este adversário. Fique 
esperto: ele tem dois escudos 

protetores: Toda vez que O 
escudo lechar, é a hora certa de 
disparar, Ssempre-Com a arma 
carregada. 


a |] 


E 





=ste inimigo & uma tra” Ele tem 
“ros anelados, que têm a manha 
de congelar Mega Man por 
alguns instantes tornando-o 
castante vulnerável. Dispare com 
> G. Attack sempre que possível, 
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Agora chegou a vez de enfrentar Proto Man, que até agora Mega Mar 
acreditava ter sequestrado Dr. Light. Após derrotá-lo, o harói descobre 
que'o sequestrador na verdade é um robô criado por Dr Willy. Mas 
antes da descoberta, Mega Man tem delutar contra Proto Man. Carregue 
a arma normal, pule suas rajadas de tros e salie seu escudo. Toda vez 
que o inimigo jogar o escudo é a hôra ceria para alirar nele, 











Inimigo um Inimigo dois 
* Este enorme robô é o primeiro Entrentar este estranho monstro 
























| inimigo deste segundo castelo. não é brincadeira; Suba nas 
o Ele É formado por plataformas, plataformas, sempta gsando a + 
SS como um tótem. O segredo para arma normal com o tiro - 
unida acabar com elê é acertar um tiró carregado, G-alre nos buracos , 
| - — nrimeiro na plataforma-de baixo. laterais. Mas cuidado com os 
| e | — Ela vai se separar do robô, Suba enormes lfos que despencam 
| em cima dela e acerte a plataforma que sobrou. Esta tambem se | do alo da tela. Mega Man tem 
| desloca e Mega Man têm de Subir em cima dela para conseguir acértar de acertar as partes verdes do 
| a parte de cima do robô. Repita a operação até liquidar com o inimigo. méio do monstro, 
| | tao, thp ' 
E Mega Man tem de enfrentar novamente os inimigos do inigio ' ad 
ey ," do game. Veja as armas certas para combalêé-los: E dE ' 
| As estratégias são idênticas. TP VE 
| K - preto E ' “ar 7 E”, | “mu 
p— : E E) Besc PSC “o, 
| Gravity Man NE Charge Man 
| arma S. Crash JE Ê arma normal 
| CEO jm REA : 
+10 (a = — “HE 
| A “E al al Es 
1 a = 1 
a | : E — é 
E E =C5 É H 
| 4 mn a, | : 
Wave Man — —, | Napalm Man 
arma normal E = Crystal Eve 
Es = 
| ” “ul N 7 k Ê 
Stone Man Crystal Man 
arma N, Bomb G. Attack 
| 
| Star Man 
arma normal W. Wave 
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Mega Man finalmente consegue 
chegar até o Dr, Willy. Ele está 
dentro de uma nave e Mega 
Man tem de pular de um lado 
cera outro para escapar de suas 
mvestidas e tentar acertá-lo com 
a arma normal carregada, 
sempre que ele abaixar um 
pouco, Mas o terrível cientista (0 


escapa máis uma vez. bs 


O inimigo esta bem aqui a 
sua espera. Fique esperto porque 
ele. abra enormes bolas azuis pelo 
canhão embutido na sua boca & 
também pelo canhão de baixo. 
Dispare no canhão embutido na 

] boca até derrotado. 








Mas Dr. Willy volta mais uma vez numa 
pequena nave. O inimigo aparece e 
some como num passe de mágica, 
sempre soltando tiros muito. loucos, e 

Mega Man tem a dificil missão de 
tentar aceriálo. Continue com a arma 
| normal e dispare sempre que a nave 
| descer. Pronto! Mega Man finalmente 
|] consegue salvar o Dr. Light. 
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robós mecânicos e aprisionou 
Tails, o melhor amigo do 








a 3 x porco-espinho, num lugar 
a, s(55 Eh distante chamado Crystal Egg. 
sete asJº , | Sua missão é ajudar Sonic a 
THE pesso , salvar todos seus amigos. 
» Rn j Conheça um pouco do game! 


VU 
TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Tec Toy 


O porco espinho mais rápido 
desta galáxia chegou 








novamente na frente. Isso MEMÓRIA: 4 Megabits 
mesmo! Sonic é o primeiro FASES:T 
cartucho de Game Gear a ter JOGADORES: 1 

4 Megabiis de memória. Isto EE 

quer dizer que este game tem e ATÁFICOS acao 
gráficos muito mais legais. MÚSICA/EFEITOS: —s & 
Nesta aventura o Dr. Ivo DIVERSÃO: — 


Robotnik transformou todos 
os animais da floresta em 


Sonic acaba de 
entrar numa fria! 
O Dr. Robotnik está 
Pulando nesta mola, Sonic levando o porco- 
encontra uma passagem espinho ate uma 
secreta que o levará até uma armadilha. Pule 
vida extra. Saca só! para escapar das 
cela] ca cbld ESA ENS quatro bolinhas 
ER NESSAS de chumbo que o ' 
MES RR en pe q Inimigo val jogar, tendo sempre cuidado para não | 
cair em cima do monstro que está no canto | 
direito da tela. Fique esperto porque depois das 
bolinhas, o próprio 
Dr. Robotnik tentará 
surpreender O 
porco-espinho. 
Pule para escapar. | 


- 


E que tal dar uma IE TA (=) É] SOOOO( 
voltinha de asa delta | rn - 
e de quebra ainda | í + Ú f (1) e , o j O, (OX 


conseguir um monte 
de anéis? O segredo 
para voar mais alto & 
manter o direcional 
para Cima, 


1 ku 
e 
hs 


Estes espinhos são de 
amargar e a asa delta é a 
única saída para driblá-los. 
Cuidado para não bater nos 7 
obstáculos enquanto estiver Uma saida interessante 
ot E com a asa. Se isso acontecer, para se livrar dos 
| Sonic perde o equipamento espinhos é caminhar pelas 
RR cio vão no mesmo instante. nuvens. Legal, nº?! 





TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Taito 
MEMÓRIA: 1 Megabil 
FASES: 4 
JOGADORES: 1 
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à f à gatinha conta ainda com um Ea 
| antes de vê-los. superaliado: um skate a jato! FA o E. 





TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Hudson Soh 
MEMÓRIA: Não fornecida 
FASES: 6 
JOGADORES: 1 


















Guy Spy é um excitante game 
de aventura, que mistura habilidade 
Ê e boa pontaria com uma história 
intrigante de espionagem. 
Guy, o herói, é um governador 
— que também trabalha na contra- 
espionagem, e recebe uma 
missão secreta: impedir que o 
Barão Von Max encontre o 
legendário cristal de 
Armageddon. O Barão precisa 
desse cristal para construir 
um potente canhão laser, 
capaz de espalhar o terror 
entre as nações e de 
destruir toda a humanidade. 


=VaUNo Es: 


TIPO: Ação 
E ; | a a “mm FABRICANTE: ReadySoft Inc 
lume | os AP A MEMÓRIA INSTALADA 
| | ' aa o] 3 Megabytes 
E “Es. MM E CONFIGURAÇÃO MÍNIMA: 
Avisado das más intenções do PO-XT : B40Kb RAM, Adaptador 
terrivel Barão Von Max, Guy Bá , | ae Pieade EGA, VGA ou Fanoy 
não tem outra coisa a fazer | “ a Das ab | 
senão arrumar as malas... | om: Ib; Sound Blaster, 
senao arrumar as malas j | | Tandy 1000. Joystick 


= o df. DESAFIO: 
e partir, de avião, para Berlim. - "= | ”. | / DIVERSÃO: 


- lá que sua aventura começa. 


Chegando em Berlim, Guy deve 
tomar o trem e partr em direção 
aos Alpes. Logo na estação, é 
recebido a bala pelos soldados 
do exército do Barão. Aqui, use 
as setas para movimentar o 
personagem e escapar dos tiros. 
A barra de espaço atira. 


E” Ao sair do trem, Guy toma 0 
teleférico em uma estação de 
Um dos pontos fortes desse game Ba. esqui, De novo os soldados do 
paisagem. À medida em que vai vencendo | À Barão vão tentar acabar com 
desafios, Guy val encontrando pistas e gs” A. ” E você. Aqui o segredo é se 
partindo ao encalço do Barão, acabando A pd esconder atrás das molduras da 
por viajar por toda a Europa até chegar a | Ea janela do bondinho e atirar 
Armageddon. Aqui ele já se livrou dos Pa = dy po sempre. Fique ligado nos tiros 
problemas na estação e seu trem cruza as Cod E 4 INIMIgOS... 
montanhas geladas dos' Alpes. CR. 


| «Seja rápido para acabar com 
eles. Se eles jogarem esta banana 
de dinamite em seu bondinho... 


«O jogo estará acabado para você. E, 
para que isso não aconteça, só com 
muito treino e boa pontaria. Afinal, 
derrotar um Barão tão poderoso e seu 
incansável exército não é das tarefas 
mais fáceis. Agora que você já PH 
conheceu o game, que tal tentar? E 
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| Quem gosta de simuladores de vôo e, ao mesmo tempo, de 


muita ação, pode começar a esquentar o teclado do micro. 
É que a BraSoft Games está lançando o Falcon 3.0, um 
* emocionante simulador de vôo e combate aéreo. Você assume 


- = E 
> p=VqKeor 
TIPO: Simulador 
FABRICANTE: Spectrum Holobyte 

MEMÓRIA INSTALADA: 

5 Megabytes 
CONFIGURAÇÃO MÍNIMA: 
PC-AT 2868: IMB RAM, Clock 12 MHz | 
Adaptador Gráfico VGA, DOS 5.0 
PERIFÉRICOS COMPATÍVEIS: 
Placa de Som: Ad Lib; Sound Blaster; | 
Hoúland. Mouse; JoySlick 
DESAFIO: 
DIVERSÃO 


E — > 


Curranitod Quadro 
Fi dep Fox 


Crrani Thealerí 


2 F-16 Fighting Falcon é um dos 
aviões preferidos dos mais 
experientes aviadores da força 
=érea norte-americana. À razão 
É simples: O caça pode ser 
equipado tanto com mísseis ar-ar 


inara combate com outros 
aviÕES) COMO Com misseis ar- 
terra (para destruir alvos 


Você pode escolher combater no 
Golto Pérsico, no Iraque, em 
Israel ou ainda no Canal do 
Panamá. O game traz mapas 


=mbem é demais. Você pode ter o ponto 


*errestres). É um avião bastante 
versátil, o mais facil de ser 
operado e também um dos mais 
baratos. 


detalhados de todas essas. 
regiões, inclundo os planos de 
vão e a localização dos alvos. 


Voando 

Já com à missão escolhida, você pode 

até optar pelo piloto automático: ele leva 

seu caça em segurança para o local de 

combate e seu trabalho será destruir Os 

à alvos. Muita habilidade será exigida no 

caso de seu avião ser perseguido por 

outro caça. No painel, você tem todas as 
RES informações como altitude, posição do 
ES avião e proximidade dos inimigos. 


Sa situação > 
de vÔo = 


>= vista do piloto, de dentro do cockpit... 


o comando do caça supersônico F-16 Fighting Falcon, um caça 


supersônico da frota da força aérea 
dos Estados Unidos. O ponto forte 


“do novo simulador são as imagens, 


totalmente digitalizadas, o total 
controle sobre os comandos do avião 
e ainda a possibilidade de se jogar 
em dupla e à distância — para isso, 
são necessários dois micros 
interligados via modem pela linha 
telefônica. 


Escolhida a missão, O game ainda 
traz informações completas sobre 
a frota aliada e também sobre a 
frota inimiga, incluindo aviões, 
helicópteros e tanques. Nada 
como conhecer bem seus inimigos 
antes de atacar. 


Equipando o avião 


qua 


| [Es 


ema | -rra SM +: | 


Ainda em terra, você pode 
carregar seu avião com misseis 
ar-ar, misseis ar-terra e também 

bombas arterra. À correta escolha 
de armas para cada missão é 
ltundamental para O sucesso. 


| 


POTES DAUMER DE GAL | 


OU ainda ver seu avião de fora, por até 9 pontos de vista diferentes. 
Fa o Em cada um deles ainda é possível dar zoom in ou zoom out 
(aproximar ou afastar a imagem) ou girar a tela, mudando 
o ângulo de visão. É demais! 
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FUN H O USE 
Mega Drive 
Se você está se descabelando e 
não consegue passar de fases nes- 
te jogo, veja os passwords abaixo: 
2º fase: WHOAMAMA 
3º fase: FLANDERS 
q” fase: BROCKMAN 
5* fase: SIDESHOW 
Eduardo Luis Seto 
São Bernardo do Campo, SP 
Anderson Ballet Miguel 
São Paulo, SP 


Mi FE E ? I 
nrferloi 


Ai vão: rp passwords do nível 
FUN: 

11º fase: MTPCTNP 
12º fase: PCLSRCP 
13º fase: KPMDGXZ 
14º fase: TLVKLSW 
15º fase: HMHRSDR 
162 fase: MFLFHSH 
17º fase: QXPKCHB 
21º fase: DVJJBGM 
24º fase: LSQHCOS 
25” fase: SXROMVA 
26º fase: PMOJPMX 

Luiz Daniel Silveira 

Curitiba, PR 







h Ea 


Ai, galera! Saca só o que eu des: 
cobri: na Star Road Special tem uma 
musica diferente. Fique parado um 
tempão lá deniro sem entrar em fa- 
se alguma. Dai a música val come- 
car a mudar. Pode conferir! 

Flávio Sant'Ana Daher 
São Paulo, SP 





Nas 2 primeiras cênas vocês de- 
vem recolher todas as cenouras pos: 
siveis e entregálas a Hamton (1º 
porta branca), que irá trocá-las por 
vidas. No final dessa cena, deixe Pri- 
micia (a guria apaixonada) pegá-lo. 
Você voltará à 1º cena e não perde- 


| 
FOTOS: ARQUIVO 


ra nenhuma vida. Repita a operação | 


até conseguir 9 vidas e estourar O Eb 


placar. 
Paulo A. De Carli Paludo 
Caxias do Sul, RS 





O password A1-A4-B5-E2-F1-F3 
vai direto para o Dr. Cossack e já 
vem com a arma wire, que é a me- 
lhor para derrotar o Dr. Willy, Após 
ter destruido a caveira, você terá que 
ficar embaixo da nave dele e colo- 
car o direcional para cima com a ar- 
ma wire. Essa arma é um gancho 
que serve para subir em lugares al- 
tos, e esse gancho acertarã o Dr. 
Willy. Se a arma acabar antes dele 
morrer, selecione a arma drill e fique 
de frente com ele. Pule e no auge do 
salto aperte o botão B e quando es- 
liver caindo aperte o botão B nova- 
mente que o seu tiro explodirá, 
atingindo-o. À ordem certa dos ini- 
migos é: Toad, Drill, Bright, Pha- 
raoh, Skull, Dust, Dive e Ring. 

Ricardo Ferreira Médici 
Santos, SP 









bo q b E 
BATMAN 2 - 
RETURN OF THE 
JOKER 
Mega Drive 
você pode começar em qualquer 
'ase 2 do jogo com esses passwords. 


DINO CITY 
Super Nintendo 


Aqui vão todos os passwords des- 


se Jogo: 

2º Fase: NKSQJUEWMXNLN 

3º Fase: XFBXQ4RSO1WE 

4º Fase: IIUSIVWYXVON 

5" Fase: ISGDTEWGXNUS 
Ultima fase: HCQDTEWUXVEN 


Gustavo De Brito e Silva 
Santo André, SP 





Frederico Agusto Duba 
Fortaleza, CE 

Robson Rodrigues Coutinho 
São Paulo, SP 


MIGHT AND 
MAGIC 
Mega Drive 

“ara ganhar dinheiro, ainda no co- 
meço do jogo, escolha a opção 
create character e crie um perso- 
“=0em qualquer. Va então com es- 
se personagem e O outro persona- 
em de uso até o Inn. Lá, venda a 
ma do personagem criado e pas- 
> dinheiro para O personagem de 

=o Volte para a opção create cha- 
racter e delete (apague) O persona- 
= elmo Repita várias vezes por- 
>= vale à pena. Para ganhar comi 
E vê para a opção view character 
entre na opção share. Nesta jane- 
= entre na opção food. Repita vá- 


ELES 


a 4 dat 


Arthur Tofani 
São Paulo, SP 


DESERT STRIKE 
Super Nintendo 


= vão OS Dassworas: 


E" fase: BZJLH2M 


3" fase: 93LHBRS9 
4º fase: FREBPRAR 
*zra ver o final: PONSNBF 
Marcello Pigoll Sanches 
São Paulo, SP 


NINJA GAIDEN 
Game Gear 
Para conseguir quantos pontos 
quiser faça o seguinte: na 2º fase va 
detonando os inimigos e pegando 
todos os itens — inclusive a vida. No 
final da fase, antes do chefe, e caso 
você tenha pego a vida, sulcide-se 
e repita tudo de novo. 
Brenno Kenji K. Maranhão 
Recife, PE 








PS 
TOEJAM & EARL 
Mega Drive 
Há uma maneira infalível de abor- 
dar o Papai Noel e ganhar presen- 
tes. Quando ele aparecer, seu per- 
sonagem não pode ser visto pelo ve- 
lhinho. Para isso, aproxime-se por 
trás dele, pé ante pe (ande com o 
botão À acionado), mas apenas 
quando ele estiver olhando para O 
saco de presentes, No momento em 
que ele olhar para cima, pare. Assim, 

ele não vai embora! 








ASTERIX 
Master System 

Ai vão mais 2 passagens secretas 
para esse game: 

Round 2.1 - Asterix: caia no primei 
ro abismo e vá socando a mola até 
a parede da direita. Tome impulso e 
caia com o direcional acionado pa: 
raa direita. Obelix: passe pelos dois 
abismos e a partir dai vá olhando pa- 
ra o chão. Quando encontrar um bu- 
raco bem pequeno fique alguns se 
gundos sobre ele até cair 

Hound 4.3 - Asterix ou Obelix: an: 
tes da porta onde se encontra o Pe. 
la de Urso, no andar inferior, há uma 
mola para que você possa subir & 
enirentá-lo. Para encontrar a outra 
passagem basta pular nessa mola 
com o direcional acionado para a 
direita, 

Fabio de Araújo Assunção 
Alcântara, AJ 


wW 


1991 SEGA 


BART'S 
NIGHTMARE 
Super Nintendo 

"Ganhe muitas vidas neste game. 
E só escolher a porta amarela, em 
trando na fase ltchy and Scratchy. 
Va para a sala onde esta o abajur 
azul e pegue a arma ao. lado dele. 
Quando ele atirar lâmpadas em Ban, 
quebre todas elas. O primeiro par de 
lâmpadas quebradas vale uma vida 
sacou? 


Game Socrat também publica as dicas do lei 
tor Se você liver um io 
ca “da hora” ou unda passwords, não 


perca 
tempo, Escreva para Sigla Editora, Revista VI- 


DEOGAME, seção Game Secret; Rua Álice de 
Castro, nº 60, São Paulo, CEP: 04015-803 Sua 
dica pode ser publicada. 





VIDEOGAME - 49 


RIGALERIA DOS FEHRASLE 


Ai, galera! De novo alguns recordes foram batidos. Seu nome 
também pode entrar na lista. E só detonar no placar de qualquer 
game, mesmo que ele não esteja nesta lista, e mandar a foto que 


| comprove a pontuação aqui para a redação. Se o game que você 
| detonou não tiver pontos, vale a foto do final. Não esqueça de 

| escrever no verso o nome do jogo, q sistema, My asa 
| nome. Agaii capriche! Estamos - Ao a 4 

| HIGHTSNHADE HAS CONPLETES 
| ra NINTENDO | ue 
| | NIGHT SHADE - Luiz Gustavo Xavi er 
| Vou HAVE BREHIEVED ; 

| RESOLUTE BONIFIDE LEGENS BART VS. THE WORLD - Hodollo BE. Possuelo 

| HATERIAL STATUS! e Enc Cavalcanti - 9,990.999 

| TOM & JERAY - Alysson Scavacine - 999.900 

| —. LITTLE MERMAID - Rogério Zannetii - Terminado 
| TMNT IM - Rodolio Fossualo e Eric Cavalcanti - 498. 800 | T- 
| | MANIAC MANSION - Augusto Merrmann Batista - Terminado 
| | FLINTSTÔNES - BEDLAM IN BEDAOCK - Luiz Gustavo Xavier - Terminado 


| TMNT IV - TURTLES IN TIME - 
| | | Fermando Wendt - 20472 
| | 


| | BATTLE BLAZE - Bruno P. Guerra - 860.000 
TMNT IV - TURTLES IN TIME - TIME TRIAL - Fernando Wendi - 
Big Apple - 03510 

Alleycat Blues - 0 46' 74 


|| Prehistoric Turtlesauras - 058 43 ape 
F-ZERO - Mute City | (Best Lap) - Fernando Wendl - 02298 
| SUPER ADVENTURE ISLAND - Rodolio B. Possuelo e Enc Cavalcanti - 704.600 











CHUCK ROCK - Jaquelni Ferran - 492.025 
JAMES PONOD Il - Jaqueline Ferran - 5.631.250 


SONIC 2 - Hodolio B. Possuelo e Enc Cavalcant - 9.999.990 


DESERT STRIKE - Sergio Ricardo de Assis - 3.040.500 
SHADOW OF THE BEAST - Vicente Morales Filho - 99,987 
PREDATOR || - Vicente Morales Filho - 1.538.380 

| 

f 


MASTER SYSTEM 


I ASTERIX - Ana Lucia de Oliveira Costa - Terminado 
| TOM & JERAY - THE MOVIE - Giancarlo Mazzoni Piru,siro - Terminado 
| FORGOTTEN WORLDS - Luis Antônio Burim - 3.841.000 
j MONICA NO CASTELO DO DRAGÃO - Arcrishiman Bassani - 1.780.420 
)| | THE LUCKY DIME CAPER - Rodrigo Marx Hollerbach - 782.550 
MICKEY MOUSE: CASTLE OF ILLUSION - Mauricio Grohmann - 988.990 
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MANCAM MEGINTHADAS DE TERCEIROS | 














« Compativel com SUPER “NINTENDO e 
SUPER *FAMICOM 
«5 controles de TURBO com duas velocidades 
para os botões 4, B. XY, LeH 
s e Exclusivo DESIGN ergonomico com total 
- encaixe para as mãos 
« Acionamento de SLOW-MOTION (Camera Lenta! 
atravós de chave 








« Permite o uso de todos os cartuchos do 
sistoma IVINTENDO 18 BITS no seu console 
Super "NVINTENDO e SUPER *FAMICOM 
ou COMPATIVEL 

e Exclusivo sistema de EJECT para troca 
de cartuchos 


INVERTER! 


L 


« Pode sor usado nos vídeo games 
SUPER “NINTENDO, SUPER "FAMICOM e 
COMPATÍVEIS 

“Os melhores e mais atuais games com | 
fançamentos simultâneos dos EUA & JAPÃO 


JÁ NAS LOJAS 






Chips do Brasil 


A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (011) 2649-0644 
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* marcas regairadas de terceiros 


Joystlck Turbo Pad Con- 
trol: uma geração supe- 
rior de joysticks tipo Pad. 
Ele é o único que tem Tur- 
bo Automático ao alcance 
da sua mão, sem precisar 
programar a cada jogo. E 
tem 6 botões de tiro, além 
de Slow-Motlon para di- 
minuir o ritmo do game e 
ninguém te pegar de sur- 
presa. Como você pode 
ver.nos 4 tipos de TPC, 
ficou mais fácil mandar 
os inimigos para a POP. 





— o SR 











PARA OS 


INIMIGOS ELE É 





FDP 





TPCÍ Fara Dynavision Ze 3 


o Desiga cratórnico po “ama” 
o Boicesr À, B e cudisvo botão A+ 
O Simas Aos 


À, BeAth 


o Afimimaneche renovivel 


TPC3 Para Phantom Svetem"*, Hi-fop 


Game” e ni Come” 


a Dhestgm amaloentoo à 
o RoxderA B tm botão, Rd) 


& Slow Motion 


— & Turbo automático de É bros por 
A, BeÁ 


o Mfiniaraneioe remunteel 


“* Turbo eeutommérico de 5 bros por 
Jegurido, de + para os botões 






e Bordo direcional com 5 direções 


segundo, separado pora os botões 
Ega E per 
RO e Botão direcional com 5 direções 


TRC2 Para Mega Drive * 


e Desigr entatômico tipo “asa” 
o Son Motion 
e Turbo automálico separado para os 
bord A, Bel 
 & Botão direcional com É 
RO direções 

O e Mini-mstche remevivel 


ERGA raras som 


e Design amreitónico Hpo “ata” 
* Border, 8 e excbugivo botao A +B 


o Disis dr tipos de velocidade Turbo: Speed 1 


— (Stmosireg.) e Speed ? 
O irrosiser.) 


e Artrite removivel 





o Botto direcional com À direções 











, 


